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Abstrak

Perkembangan teknologi mobile memberikan peluang dalam pengembangan media pembelajaran yang lebih
fleksibel dan mudah diakses, termasuk pada pembelajaran Al-Qur'an. Penelitian ini bertujuan
mengimplementasikan aplikasi mobile pembelajaran Al-Qur'an berbasis Android menggunakan Metode Yusro
sebagai pengembangan dari aplikasi Yusro yang sebelumnya berbasis web. Aplikasi dikembangkan menggunakan
Kotlin dengan Jetpack Compose sebagai framework antarmuka, Firebase Authentication untuk autentikasi
pengguna, serta REST API yang terhubung dengan Supabase sebagai backend penyimpanan data. Fitur utama yang
diimplementasikan meliputi registrasi dan Jogin pengguna, penyajian materi pembelajaran, pemutaran audio
pelafalan, perekaman suara menggunakan MediaRecorder, pemutaran ulang hasil rekaman melalui MediaPlayer,
serta penyimpanan progres pembelajaran. Pengembangan dilakukan melalui tahapan analisis kebutuhan,
perancangan, implementasi, dan pengujian fungsional menggunakan metode Black Box Testing. Hasil
implementasi dan pengujian menggunakan metode Black Box Testing menunjukkan bahwa seluruh 10 skenario
pengujian berhasil dijalankan dengan tingkat keberhasilan sebesar 100%, sehingga seluruh fitur utama aplikasi
berfungsi sesuai dengan kebutuhan sistem. Aplikasi ini diharapkan dapat menjadi alternatif media pembelajaran
yang lebih praktis serta mendukung pengembangan pembelajaran Al-Qur'an berbasis teknologi mobile.

Kata kunci: Android, Jetpack Compose, metode yusro, mobile learning, pembelajaran al-qur'an.

Abstract

The development of mobile technology provides opportunities for developing more flexible and accessible learning
media, including in learning the Qur'an. This study aims to implement an Android-based mobile application for
learning the Qur'an using the Yusro Method as an extension of the previous web-based Yusro application. The
application was developed using Kotlin with Jetpack Compose as the interface framework, Firebase
Authentication for user authentication, and a REST API connected to Supabase as the data storage backend. The
main features implemented include user registration and login, presentation of learning materials, playback of
recitation audio, voice recording using MediaRecorder, playback of recordings via MediaPlayer, and storage of
learning progress. The development was carried out through the stages of needs analysis, design, implementation,
and functional testing using the Black Box Testing method. The implementation results show that all main features
can function according to system requirements so that the application is able to support the process of learning
the Qur'an interactively through Android devices. This application is expected to be an alternative learning media
that is more practical and supports the development of Qur'an learning based on mobile technology.

Keywords: Android, Jetpack Compose, yusro method, mobile learning, learning the Qur'an.
This work is an open access article and licensed under a Creative Commons Attribution- @ @@@
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1. PENDAHULUAN

Transformasi digital telah mendorong perubahan dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk pada
bidang pendidikan. Pemanfaatan teknologi tidak lagi terbatas sebagai media penyampaian informasi,
tetapi telah berkembang menjadi sarana yang mendukung proses pembelajaran secara lebih fleksibel,
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interaktif, dan mudah diakses. Salah satu bentuk implementasi yang berkembang pesat adalah mobile
learning, yaitu pendekatan pembelajaran yang memanfaatkan perangkat bergerak sebagai media utama
dalam mengakses materi pembelajaran. Kehadiran smartphone dengan kemampuan komputasi yang
semakin baik memungkinkan pengguna memperoleh pengalaman belajar yang lebih efektif karena
materi dapat dipelajari kapan saja dan di mana saja tanpa dibatasi oleh ruang maupun waktu.
Perkembangan tersebut mendorong berbagai institusi pendidikan untuk mengembangkan media
pembelajaran berbasis aplikasi mobile guna meningkatkan kualitas layanan pembelajaran.

Pemanfaatan mobile learning juga mulai diterapkan dalam pembelajaran Al-Qur'an. Berbagai
aplikasi Android telah dikembangkan untuk membantu pengguna mempelajari huruf hijaiyah, tajwid,
tahsin, maupun hafalan Al-Qur'an melalui penyajian materi yang dipadukan dengan media audio dan
latihan interaktif. Pendekatan tersebut memberikan alternatif pembelajaran yang lebih fleksibel
dibandingkan metode konvensional karena pengguna dapat menyesuaikan waktu belajar sesuai
kebutuhan masing-masing. Selain itu, integrasi media audio pada aplikasi pembelajaran dinilai mampu
membantu pengguna memahami pelafalan bacaan Al-Qur'an secara lebih baik melalui contoh bacaan
yang dapat diputar berulang kali. Pengembangan aplikasi pembelajaran Al-Qur'an berbasis Android juga
menunjukkan bahwa pemanfaatan teknologi mobile mampu meningkatkan aksesibilitas dan keterlibatan
pengguna dalam proses belajar.

Salah satu metode pembelajaran membaca Al-Qur'an yang digunakan dalam proses pembelajaran
adalah Metode Yusro, yaitu metode yang menyusun materi pembelajaran secara bertahap mulai dari
pengenalan huruf hijaiyah hingga kemampuan membaca Al-Qur'an sesuai tahapan yang telah
ditentukan. Sebelum penelitian ini dilakukan, metode tersebut telah diimplementasikan dalam bentuk
aplikasi berbasis web sebagai media pendukung pembelajaran. Aplikasi tersebut telah menyediakan
materi sesuai tahapan Metode Yusro sehingga dapat membantu pengguna dalam mempelajari bacaan
Al-Qur'an. Namun demikian, implementasi berbasis web masih memiliki beberapa keterbatasan ketika
diakses melalui perangkat mobile, terutama dalam memberikan pengalaman penggunaan yang optimal
serta pemanfaatan fitur-fitur perangkat smartphone yang dapat mendukung proses pembelajaran secara
lebih interaktif.

Seiring berkembangnya teknologi Android, pengembangan aplikasi native kini didukung oleh
berbagai teknologi modern yang memungkinkan proses pembangunan aplikasi menjadi lebih efisien.
Jetpack Compose sebagai toolkit antarmuka deklaratif memberikan pendekatan baru dalam membangun
antarmuka Android dengan struktur kode yang lebih sederhana, modular, dan mudah dipelihara
dibandingkan pendekatan berbasis XML. Di sisi lain, layanan seperti Firebase Authentication
mempermudah implementasi autentikasi pengguna, sedangkan REST API memungkinkan pertukaran
data antara aplikasi dengan backend secara lebih efisien. Pemanfaatan teknologi tersebut membuka
peluang untuk mengembangkan aplikasi pembelajaran yang tidak hanya menyajikan materi secara
dinamis, tetapi juga mampu mengintegrasikan fitur multimedia, autentikasi pengguna, serta pengelolaan
data pembelajaran dalam satu sistem yang terpadu.

Penelitian mengenai pengembangan aplikasi pembelajaran berbasis Android telah banyak
dilakukan dalam beberapa tahun terakhir. Salah satu penelitian sebelumnya mengembangkan Qur'an
Whiz, yaitu aplikasi Android berbasis gamifikasi untuk membantu proses menghafal Al-Qur'an pada
siswa sekolah dasar [2]. Hasil penelitian tersebut menunjukkan bahwa penerapan media pembelajaran
berbasis Android mampu meningkatkan keterlibatan pengguna melalui penyajian materi yang interaktif
serta memberikan pengalaman belajar yang lebih menarik dibandingkan pendekatan konvensional [2].

Di sisi lain, perkembangan teknologi Android modern juga mendorong munculnya berbagai
penelitian yang mengimplementasikan Jetpack Compose sebagai framework antarmuka serta Firebase
Authentication sebagai layanan autentikasi pengguna [8]. Penelitian menunjukkan bahwa penggunaan
Jetpack Compose mampu menghasilkan antarmuka yang lebih modular, mudah dipelihara, dan
memberikan pengalaman pengguna yang baik pada aplikasi Android [8]. Selain itu, integrasi Firebase
Authentication mendukung proses autentikasi yang lebih aman dan efisien sehingga sesuai untuk
diterapkan pada aplikasi Android modern [8].

Meskipun berbagai penelitian telah membahas pengembangan aplikasi pembelajaran Al-Qur'an
berbasis Android maupun penerapan teknologi Android modern, sebagian besar penelitian masih
berfokus pada aspek tertentu, seperti media hafalan Al-Qur'an, pembelajaran tajwid, atau implementasi
antarmuka menggunakan Jetpack Compose. Penelitian-penelitian tersebut umumnya belum
mengintegrasikan seluruh komponen yang diperlukan dalam proses pembelajaran membaca Al-Qur'an
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secara komprehensif, seperti autentikasi pengguna, penyajian materi secara dinamis melalui REST API,
pemutaran audio pelafalan, latihan membaca menggunakan perekaman suara, serta penyimpanan
progres pembelajaran dalam satu aplikasi mobile.

Selain itu, aplikasi Yusro yang telah tersedia sebelumnya masih dikembangkan dalam bentuk
aplikasi berbasis web sehingga belum mampu memanfaatkan berbagai kemampuan perangkat Android
secara optimal, seperti akses terhadap MediaRecorder, MediaPlayer, serta antarmuka native yang lebih
responsif. Berdasarkan kondisi tersebut, masih terdapat kesenjangan penelitian (research gap) mengenai
implementasi aplikasi mobile pembelajaran Al-Qur'an yang mengintegrasikan metode pembelajaran
Yusro dengan teknologi Modern Android Development menggunakan Jetpack Compose, Firebase
Authentication, REST API, dan Supabase sebagai backend. Oleh karena itu, penelitian ini dilakukan
untuk mengisi kesenjangan tersebut melalui pengembangan aplikasi mobile yang mampu memberikan
pengalaman belajar yang lebih interaktif, fleksibel, dan mudah diakses.

Berdasarkan research gap tersebut, penelitian ini mengimplementasikan aplikasi mobile
pembelajaran Al-Qur'an Yusro berbasis Android sebagai pengembangan dari aplikasi Yusro yang
sebelumnya tersedia dalam bentuk web. Aplikasi dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman
Kotlin dengan Jetpack Compose sebagai framework antarmuka, Firebase Authentication sebagai sistem
autentikasi pengguna, serta REST API yang terhubung dengan Supabase sebagai backend penyimpanan
data. Selain itu, aplikasi mengintegrasikan fitur pemutaran audio menggunakan MediaPlayer,
perekaman suara melalui MediaRecorder, pemutaran ulang hasil rekaman, serta penyimpanan progres
pembelajaran untuk mendukung proses belajar secara mandiri. Integrasi berbagai teknologi tersebut
diharapkan mampu menghasilkan media pembelajaran yang lebih mudah diakses, interaktif, dan sesuai
dengan kebutuhan pengguna pada perangkat mobile.

Berdasarkan uraian tersebut, tujuan penelitian ini adalah mengimplementasikan aplikasi mobile
pembelajaran Al-Qur'an Metode Yusro berbasis Android menggunakan Jetpack Compose sebagai
pengembangan dari aplikasi Yusro berbasis web. Hasil penelitian diharapkan dapat memberikan
kontribusi dalam pengembangan media pembelajaran Al-Qur'an berbasis Android sekaligus menjadi
salah satu referensi bagi pengembangan aplikasi edukasi yang memanfaatkan teknologi Android modern
dan layanan backend berbasis cloud.

2. METODE PENELITIAN

Penelitian ini merupakan penelitian implementatif yang berfokus pada pengembangan aplikasi
mobile pembelajaran Al-Qur'an Yusro berbasis Android sebagai pengembangan dari aplikasi Yusro
yang sebelumnya tersedia dalam bentuk web. Tujuan pengembangan adalah menyediakan media
pembelajaran yang lebih mudah diakses melalui perangkat mobile dengan memanfaatkan teknologi
Android modern sehingga mampu mendukung proses pembelajaran Al-Qur'an secara lebih interaktif.

[ ] User
o (Pengguna)

v

\@,  Android Application
W' (cotin+ sotpack Compose)

v

Firebase Authentication
(Login / Register)

Gambar 1. Diagram Arsitektur Sistem
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Gambar 1 menunjukkan arsitektur sistem aplikasi mobile pembelajaran Al-Qur'an Metode Yusro.
Pengguna mengakses aplikasi Android yang dikembangkan menggunakan Kotlin dan Jetpack Compose,
kemudian melakukan autentikasi melalui Firebase Authentication menggunakan akun yang telah
terdaftar. Setelah proses autentikasi berhasil, pengguna diarahkan ke halaman utama (Home screen)
untuk memilih langkah pembelajaran dan materi yang akan dipelajari. Data materi diperoleh melalui
REST API yang berkomunikasi dengan Supabase Database sebagai media penyimpanan data. Pada
halaman materi tersedia fitur pemutaran audio menggunakan MediaPlayer sebagai contoh pelafalan.
Selanjutnya, pengguna dapat mengakses halaman latihan membaca yang memanfaatkan MediaRecorder
untuk merekam suara dan MediaPlayer untuk memutar kembali hasil rekaman sebagai sarana evaluasi
mandiri. Selain itu, aplikasi juga menyediakan halaman profil yang memungkinkan pengguna
mengakhiri sesi penggunaan melalui fitur logout.

Tahapan pengembangan aplikasi diawali dengan analisis kebutuhan sistem melalui studi terhadap
aplikasi Yusro berbasis web, studi literatur mengenai mobile learning dan pengembangan aplikasi
Android, serta identifikasi kebutuhan fungsional pengguna. Hasil analisis tersebut digunakan sebagai
dasar dalam penyusunan rancangan antarmuka, struktur navigasi aplikasi, serta arsitektur komunikasi
antara aplikasi mobile dengan backend. Selanjutnya dilakukan implementasi aplikasi menggunakan
Kotlin dan Jetpack Compose, integrasi layanan Firebase Authentication, REST API, dan Supabase
Database, kemudian dilanjutkan dengan pengujian seluruh fungsi aplikasi menggunakan metode Black

Box Testing.

Identifikasi Masalah

'

Studi Literatur

i

‘ Analisis Kebutuhan Sistem ]

'

Perancangan Sistem

i

Implementasi Aplikasi Android
(Kotlin & Jetpack Compose)

'

Integrasi Layanan Backend

« Firebase Authentication
* REST API
* Supabase Database

i

| Pengujian Black Box Testing ‘

i

| Analisis Hasil ‘

| Kesimpulan —‘

Gambar 2. Flowchart Tahapan Penelitian

Berdasarkan Gambar 2, penelitian dimulai dengan tahap identifikasi masalah untuk mengetahui
kebutuhan pengembangan aplikasi mobile pembelajaran Al-Qur'an. Tahap berikutnya adalah studi
literatur sebagai landasan teori dan referensi pengembangan sistem. Setelah itu dilakukan analisis
kebutuhan sistem dan perancangan aplikasi yang meliputi perancangan antarmuka pengguna, struktur
navigasi, serta arsitektur sistem. Tahap implementasi dilakukan menggunakan Kotlin dan Jetpack
Compose, kemudian dilanjutkan dengan integrasi layanan backend yang terdiri atas Firebase
Authentication, REST API, dan Supabase Database. Seluruh fungsi aplikasi selanjutnya diuji
menggunakan metode Black Box Testing, kemudian hasil pengujian dianalisis sebagai dasar
penyusunan kesimpulan penelitian.

Tabel 1. Spesifikasi Perangkat Pengembangan dan Pengujian
Komponen Spesifikasi
IDE Android Studio Meerkat
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Bahasa Pemrograman Kotlin

Framework Ul Jetpack Compose

Backend Supabase

Authentication Firebase Authentication

API REST API

Library Networking Retrofit

Perangkat Uji Redmi 14C

Sistem Operasi Android 16

Penyimpanan Lokal SharedPreferences

Media MediaPlayer & MediaRecorder
Metode Pengujian Black Box Testing

Tabel 1 menunjukkan perangkat keras dan perangkat lunak yang digunakan selama proses
pengembangan dan pengujian aplikasi. Pengembangan dilakukan menggunakan Android Studio
Meerkat dengan bahasa pemrograman Kotlin dan framework Jetpack Compose. Backend aplikasi
memanfaatkan Supabase sebagai penyimpanan data materi, sedangkan Firebase Authentication
digunakan sebagai layanan autentikasi pengguna. Pengujian aplikasi dilakukan menggunakan perangkat
Redmi 14C untuk memastikan seluruh fungsi aplikasi berjalan sesuai dengan kebutuhan sistem.

Implementasi aplikasi menerapkan pendekatan Modern Android Development dengan
memanfaatkan Jetpack Compose sebagai framework antarmuka pengguna [8]. Pendekatan deklaratif
yang digunakan pada Jetpack Compose mempermudah proses pengembangan antarmuka sehingga kode
program menjadi lebih modular, mudah dipelihara, dan responsif [8]. Navigasi antarhalaman
diimplementasikan menggunakan Navigation Compose untuk mendukung perpindahan antarmuka
secara konsisten.

Sistem autentikasi pengguna diimplementasikan menggunakan Firebase Authentication dengan
metode email and password authentication [8]. Pengguna diwajibkan melakukan registrasi dan login
sebelum dapat mengakses fitur utama aplikasi. Data materi pembelajaran disimpan pada Supabase
Database dan diakses melalui REST API menggunakan library Retrofit [9]. Mekanisme ini
memungkinkan materi pembelajaran diperbarui secara dinamis tanpa memerlukan pembaruan aplikasi
pada sisi pengguna.

Fitur utama aplikasi meliputi pemilihan langkah pembelajaran, penyajian materi Al-Qur'an
berdasarkan Metode Yusro, pemutaran audio pelafalan menggunakan MediaPlayer, serta latihan
membaca menggunakan MediaRecorder. Setelah proses perekaman selesai, hasil rekaman dapat diputar
kembali menggunakan MediaPlayer sehingga pengguna dapat mengevaluasi pelafalan secara mandiri.
Pada implementasi penelitian ini, fitur audio baru tersedia pada sebagian materi pembelajaran karena
proses penyusunan dan integrasi konten audio pada backend masih berlangsung.

Pengujian aplikasi dilakukan menggunakan metode Black Box Testing untuk mengevaluasi
kesesuaian fungsi aplikasi terhadap kebutuhan sistem [15]. Pengujian mencakup proses registrasi, login,
pemilihan langkah pembelajaran, pemilihan materi, pengambilan data melalui REST API, pemutaran
audio pembelajaran, perekaman suara, pemutaran ulang hasil rekaman, akses halaman profil, proses
logout, serta navigasi antarhalaman. Hasil pengujian digunakan untuk memastikan seluruh fitur aplikasi
berfungsi sesuai dengan rancangan sistem dan memenuhi kebutuhan fungsional pengguna.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Bagian ini menyajikan hasil implementasi aplikasi mobile pembelajaran Al-Qur'an Yusro berbasis
Android yang dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman Kotlin dengan Jetpack Compose
sebagai framework antarmuka. Implementasi dilakukan berdasarkan kebutuhan fungsional yang telah
ditetapkan pada tahap perancangan, meliputi autentikasi pengguna, penyajian materi pembelajaran
melalui REST API, pemutaran audio pelafalan, perekaman suara pengguna, serta pengelolaan profil
pengguna. Selain itu, pada bagian ini juga dibahas hasil pengujian terhadap fitur-fitur utama aplikasi
serta analisis implementasi teknologi yang digunakan dalam pengembangan sistem
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3.1. Contoh Sub-Bab Pertama

Implementasi aplikasi merupakan tahap penerapan hasil perancangan sistem ke dalam aplikasi
mobile pembelajaran Al-Qur'an Metode Yusro berbasis Android. Aplikasi dikembangkan menggunakan
bahasa pemrograman Kot/in dengan Jetpack Compose sebagai framework antarmuka pengguna. Selain
itu, aplikasi mengintegrasikan Firebase Authentication sebagai sistem autentikasi pengguna, Supabase
sebagai penyimpanan data materi, REST API sebagai media pertukaran data, serta MediaPlayer dan
MediaRecorder untuk mendukung fitur pembelajaran berbasis audio. Implementasi ini bertujuan
menghasilkan aplikasi pembelajaran yang mudah digunakan, interaktif, dan dapat diakses melalui
perangkat Android.

Saat aplikasi dijalankan, pengguna akan disajikan Landing page sebagai halaman pembuka
sebelum mengakses fitur utama aplikasi. Pengguna yang belum memiliki akun dapat melakukan
registrasi menggunakan alamat email dan kata sandi, sedangkan pengguna yang telah memiliki akun
dapat langsung melakukan /Jogin. Seluruh proses autentikasi dikelola menggunakan Firebase
Authentication sehingga hanya pengguna yang telah berhasil terverifikasi yang dapat mengakses fitur
pembelajaran.

€
G Daftar Akun
o Selamat Datang
Belajas Jtkan porjaianan bolajatmiu bersama Yusro Qura
Dengan Cara Modern ‘ 2 NamaLengkep ‘

Masuk ‘ B Konfirmast Password ® ‘

Mulal Belajar
“Sabalk-balk kallan adaah yang b an dan

Gambar 3. Landing page, Login, dan Register

Gambar 3 menunjukkan tampilan Landing page sebagai halaman awal aplikasi serta halaman Login
dan Register yang digunakan untuk proses autentikasi pengguna. Setelah autentikasi berhasil dilakukan,
pengguna akan diarahkan menuju halaman utama aplikasi.

Setelah berhasil /ogin, pengguna akan memasuki Home screen yang berfungsi sebagai pusat
navigasi aplikasi. Pada halaman ini ditampilkan daftar langkah pembelajaran berdasarkan Metode Yusro
yang disusun secara bertahap. Pengguna dapat memilih salah satu langkah untuk melihat materi
pembelajaran yang tersedia sesuai dengan urutan pembelajaran.
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Gambar 4. Home screen

Gambar 4 menunjukkan tampilan Home screen yang memuat daftar langkah pembelajaran Metode
Yusro. Halaman ini menjadi titik awal pengguna dalam memilih materi yang akan dipelajari.

Setelah pengguna memilih salah satu langkah pembelajaran, aplikasi akan menampilkan daftar
materi yang tersedia pada langkah tersebut. Data materi diperoleh secara dinamis melalui REST AP/
yang terhubung dengan Supabase Database sehingga perubahan materi dapat dilakukan pada sisi
backend tanpa memerlukan pembaruan aplikasi. Pengguna kemudian memilih salah satu materi untuk
memulai proses pembelajaran.

B20 b TRl T

@ |l Langkah 1 A
(=] terl | &
B materi 2 >
B materi 3 >
B at =
B wateri 5 >
B mat >
B wateri 7 >
B materi g EY
B wateri 9 >

a = Langkah2 CRIPN
Mater 1 >

Gambar 5. Daftar Materi Pembelajaran

Gambar 5 menunjukkan daftar materi yang tersedia pada salah satu langkah pembelajaran. Materi
disajikan berdasarkan struktur pembelajaran Metode Yusro dan diperoleh secara dinamis melalui REST
API.

Setelah memilih materi, aplikasi menampilkan halaman materi pembelajaran yang berisi konten
bacaan Al-Qur'an sesuai Metode Yusro. Pada halaman ini tersedia fitur audio pembelajaran yang
diimplementasikan menggunakan MediaPlayer. Audio berfungsi sebagai contoh pelafalan yang dapat

| 7



Vol. 10, No. 1, April 2025, Page. 1-250 p-ISSN: 2541-1179 JURNAL INSTEK

https://journal.uin-alauddin.ac.id/index.php/instek e-ISSN: 2581-1711

SAINS DAN TEKNOLOGI

didengarkan pengguna sebelum melakukan latthan membaca. Pada tahap implementasi penelitian ini,
konten audio baru tersedia pada sebagian materi karena proses penyusunan dan integrasi data audio pada
backend masih berlangsung. Oleh karena itu, hanya materi yang telah memiliki data audio yang dapat
memanfaatkan fitur tersebut.

4 Kemball

Langkah L

Materi 1

Petunjuk
Sk pes

Lanjut

Gambar 6. Halaman Materi dan Audio Pembelajaran

Gambar 6 menunjukkan halaman materi yang menyajikan isi pembelajaran beserta fitur audio
sebagai contoh pelafalan. Pengguna dapat mempelajari materi dan mendengarkan audio sebelum
melanjutkan ke tahap latihan membaca.

Setelah mempelajari materi, pengguna dapat mengakses halaman latihan membaca untuk melatih
kemampuan membaca Al-Qur'an. Halaman ini menyediakan fitur Voice recording yang
diimplementasikan menggunakan MediaRecorder sehingga pengguna dapat merekam suara saat
membaca materi yang sedang dipelajari. Setelah proses perekaman selesai, hasil rekaman dapat diputar
kembali menggunakan MediaPlayer sebagai sarana evaluasi mandiri terhadap pelafalan yang telah
dilakukan.

(<]
Langkah 1

Materi 1

Gambar 7. Halaman Latihan Membaca (Voice recording)

Gambar 7 menunjukkan implementasi fitur latihan membaca yang memungkinkan pengguna
merekam dan memutar kembali hasil bacaan. Fitur ini mendukung proses evaluasi mandiri sehingga
pengguna dapat membandingkan pelafalan dengan contoh audio yang tersedia pada halaman materi.
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Selain fitur pembelajaran, aplikasi menyediakan halaman Profil yang menampilkan informasi akun
pengguna. Pada halaman ini juga tersedia fitur Logout yang digunakan untuk mengakhiri sesi
penggunaan aplikasi dan mengembalikan pengguna ke halaman /ogin.

Assalamu‘alalkum

ahmad fauzul

Gambar 8. Halaman Profil dan Logout

Gambar 8 menunjukkan halaman profil pengguna beserta fitur Logout yang digunakan untuk
mengakhiri sesi penggunaan aplikasi secara aman.

Berdasarkan hasil implementasi, seluruh fitur utama yang menjadi ruang lingkup penelitian
berhasil diterapkan pada aplikasi mobile pembelajaran Al-Qur'an Metode Yusro berbasis Android.
Integrasi Kotlin, Jetpack Compose, Firebase Authentication, REST API, Supabase Database,
MediaPlayer, dan MediaRecorder menghasilkan aplikasi yang mampu menyajikan materi pembelajaran
secara dinamis, menyediakan contoh pelafalan melalui audio, serta mendukung latihan membaca
menggunakan fitur perekaman suara. Selanjutnya, implementasi tersebut dievaluasi melalui pengujian
menggunakan metode Black Box Testing untuk memastikan seluruh fungsi aplikasi berjalan sesuai
dengan kebutuhan fungsional.

3.2. Contoh Sub-Bab Kedua

Pengujian aplikasi dilakukan menggunakan metode Black Box Testing untuk mengevaluasi
kesesuaian fungsi aplikasi terhadap kebutuhan fungsional tanpa memperhatikan struktur internal kode
program. Metode ini berfokus pada pengujian masukan (input) dan keluaran (output) yang dihasilkan
oleh sistem berdasarkan skenario penggunaan, sehingga dapat diketahui apakah setiap fitur telah
berfungsi sesuai dengan spesifikasi yang dirancang. Melalui metode ini, validasi dilakukan terhadap
seluruh fungsi utama aplikasi berdasarkan interaksi pengguna dengan sistem.

Pengujian dilaksanakan menggunakan perangkat Redmi 14C dengan sistem operasi Android 16.
Seluruh fitur utama diuji berdasarkan skenario penggunaan aplikasi, mulai dari proses autentikasi
pengguna, navigasi pembelajaran, pengambilan data materi melalui REST API, pemutaran audio
pembelajaran, latithan membaca menggunakan fitur perekaman suara, hingga proses logout. Hasil
pengujian Black Box disajikan pada Tabel 2.

Tabel 2. Hasil Pengujian Black Box
Hasil yang Hasil
Diharapkan Pengujian

Fitur yang Status
Diuji

No Skenario Pengujian
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Pengguna melakukan

1 Register registrasi menggunakan Alun ., PENEEUNd B hasil Valid
: . berhasil dibuat
email dan kata sandi
Pengguna melakukan .
2 Login login menggunakan akun Pengguna berhasil Berhasil Valid
masuk ke Home screen
yang telah terdaftar

Memilih  salah  satu Daftar materi sesuai

3 Home screen . langkah yang dipilih Berhasil Valid
langkah pembelajaran berhasil ditampilkan

Memilih  salah  satu  Halaman materi

4 Daftar Materi materi pembelajaran berhasil ditampilkan Berhasil Valid

Materi  pembelajaran
berhasil dimuat dari Berhasil Valid
backend

Pengambilan  Aplikasi mengambil data
Data Materi melalui REST API

. Menekan tombol putar
Audio .
6 . pada materi yang
Pembelajaran —_ )
memiliki audio

Audio  pembelajaran

berhasil diputar Berhasil Valid

Menekan tombol rekam
7 Voice recording dan menyelesaikan
proses perekaman

Suara pengguna

berhasil direkam Berhasil Valid

Playback Memutar hasil rekaman Hasil rekaman berhasil . .
8 . . Berhasil Valid
Rekaman suara diputar kembali
Informasi akun
9 Profil Néimb:i(; halaman profil pengguna berhasil Berhasil ~ Valid
bengs ditampilkan
Pengguna kembali ke . .
10 Logout Menekan tombol /ogout Berhasil Valid

halaman login

Berdasarkan hasil pengujian pada Tabel 2, seluruh 10 skenario pengujian memperoleh status valid
dengan tingkat keberhasilan sebesar 100%. Hal tersebut menunjukkan bahwa seluruh fungsi utama
aplikasi telah memenuhi kebutuhan fungsional yang ditetapkan pada tahap perancangan sistem.

Fitur audio pembelajaran yang diimplementasikan menggunakan MediaPlayer berfungsi dengan
baik pada materi yang telah memiliki konten audio. Sementara itu, fitur latthan membaca yang
memanfaatkan MediaRecorder berhasil merekam suara pengguna, kemudian memutar kembali hasil
rekaman menggunakan MediaPlayer sebagai sarana evaluasi mandiri terhadap pelafalan bacaan Al-
Qur'an. Integrasi kedua fitur tersebut memberikan dukungan terhadap proses pembelajaran yang lebih
interaktif karena pengguna dapat mendengarkan contoh pelafalan sekaligus mengevaluasi hasil
bacaannya secara mandiri.

Secara keseluruhan, hasil pengujian menunjukkan bahwa seluruh skenario yang diuji memperoleh
tingkat keberhasilan sebesar 100% terhadap fungsi-fungsi yang menjadi ruang lingkup penelitian. Hal
ini menunjukkan bahwa implementasi aplikasi telah memenuhi kebutuhan fungsional yang dirancang,
baik pada proses autentikasi, penyajian materi pembelajaran, pengambilan data melalui REST API,
pemutaran audio, latihan membaca menggunakan fitur perekaman suara, maupun pengelolaan sesi
pengguna melalui fitur logout. Meskipun demikian, konten audio pembelajaran pada tahap implementasi
penelitian ini masih tersedia pada sebagian materi karena proses penyusunan dan integrasi data audio
pada sisi backend masih berlangsung. Keterbatasan tersebut tidak memengaruhi fungsi utama aplikasi,
karena materi pembelajaran tetap dapat diakses dan digunakan sesuai dengan rancangan sistem.

3.3 Pembahasan

Pengembangan aplikasi mobile pembelajaran Al-Qur'an Metode Yusro berbasis Android berhasil
memenuhi tujuan penelitian, yaitu menyediakan media pembelajaran yang lebih mudah diakses melalui
perangkat mobile dengan tetap mempertahankan alur pembelajaran yang diterapkan pada aplikasi Yusro
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versi web. Implementasi menggunakan Kotlin dan Jetpack Compose memungkinkan aplikasi memiliki
antarmuka yang lebih responsif serta mendukung pengembangan antarmuka secara modular, sehingga
mempermudah proses pemeliharaan dan pengembangan aplikasi pada tahap selanjutnya.

Integrasi Firebase Authentication berhasil mendukung proses autentikasi pengguna melalui fitur
registrasi dan /ogin sehingga akses terhadap materi pembelajaran dapat dilakukan secara aman. Selain
itu, penggunaan REST API yang terhubung dengan Supabase Database memungkinkan materi
pembelajaran diperoleh secara dinamis dari sisi backend. Pendekatan tersebut memberikan fleksibilitas
dalam pengelolaan konten karena penambahan maupun perubahan materi dapat dilakukan tanpa
memerlukan pembaruan aplikasi pada perangkat pengguna. Dengan demikian, aplikasi menjadi lebih
mudah dikembangkan dan dipelihara dibandingkan penyimpanan data yang bersifat statis di dalam
aplikasi.

Penggunaan Jetpack Compose pada penelitian ini juga memberikan keuntungan dalam
pengembangan antarmuka karena menerapkan pendekatan deklaratif yang menghasilkan struktur kode
lebih modular dan mudah dipelihara. Hasil tersebut sejalan dengan penelitian Ramadani dan Khoirudin
[8] yang menyatakan bahwa Jetpack Compose mampu meningkatkan efisiensi pengembangan aplikasi
Android modern dibandingkan pendekatan berbasis XML.

Hasil pengujian menggunakan metode Black Box Testing menunjukkan bahwa seluruh fungsi
utama aplikasi berjalan sesuai dengan kebutuhan fungsional yang telah ditetapkan. Proses registrasi,
login, pemilihan langkah pembelajaran, pengambilan data materi melalui REST API, pemutaran audio
pembelajaran, perekaman suara, pemutaran ulang hasil rekaman, hingga proses logout berhasil
dijalankan tanpa ditemukan kesalahan fungsional selama proses pengujian. Hasil tersebut menunjukkan
bahwa integrasi antara antarmuka pengguna, layanan autentikasi, serta backend telah berjalan sesuai
dengan rancangan sistem yang diusulkan.

Fitur audio pembelajaran dan Voice recording menjadi salah satu nilai tambah pada aplikasi yang
dikembangkan. Audio pembelajaran memberikan contoh pelafalan bacaan Al-Qur'an sebagai acuan bagi
pengguna sebelum melakukan latihan membaca. Selanjutnya, fitur perekaman suara memungkinkan
pengguna melakukan evaluasi mandiri dengan membandingkan hasil bacaannya terhadap contoh
pelafalan yang tersedia. Kombinasi kedua fitur tersebut mendukung proses pembelajaran yang lebih
interaktif dibandingkan penyajian materi dalam bentuk teks saja.

Hasil penelitian ini sejalan dengan penelitian sebelumnya yang menunjukkan bahwa penerapan
aplikasi mobile learning berbasis Android mampu meningkatkan fleksibilitas proses pembelajaran
melalui perangkat bergerak [7]. Selain itu, berbagai penelitian mengenai mobile learning juga
menunjukkan bahwa pemanfaatan teknologi mobile dapat meningkatkan aksesibilitas pembelajaran
karena materi dapat diakses kapan saja dan di mana saja [10]. Perbedaan penelitian ini terletak pada
penerapan Jetpack Compose sebagai framework antarmuka modern serta integrasi Firebase
Authentication, REST API, dan Supabase Database untuk mendukung pengelolaan materi pembelajaran
secara dinamis.

Temuan penelitian ini juga memperkuat hasil penelitian Aeni dkk. [1] yang menunjukkan bahwa
aplikasi pembelajaran Al-Qur'an berbasis Android mampu meningkatkan fleksibilitas proses belajar
melalui perangkat mobile. Namun demikian, penelitian ini memiliki perbedaan pada aspek implementasi
teknologi. Penelitian Aeni dkk. berfokus pada penyediaan media pembelajaran membaca Al-Qur'an,
sedangkan penelitian ini mengintegrasikan teknologi Modern Android Development melalui Jetpack
Compose, Firebase Authentication, REST API, Supabase Database, serta fitur voice recording untuk
mendukung evaluasi bacaan pengguna secara mandiri. Integrasi berbagai teknologi tersebut
memberikan pengalaman belajar yang lebih interaktif sekaligus mempermudah pengelolaan data
pembelajaran secara dinamis.

Meskipun demikian, penelitian ini masih memiliki beberapa keterbatasan. Konten audio
pembelajaran belum tersedia pada seluruh materi karena proses penyusunan dan integrasi data audio
pada backend masih berlangsung. Selain itu, pengujian aplikasi hanya dilakukan pada satu perangkat
Android sehingga kompatibilitas aplikasi pada berbagai spesifikasi perangkat belum dievaluasi secara
menyeluruh. Oleh karena itu, penelitian selanjutnya dapat mengembangkan fitur penilaian otomatis
terhadap hasil bacaan pengguna, melengkapi konten audio pada seluruh materi pembelajaran, serta
melakukan pengujian pada berbagai jenis perangkat Android untuk memperoleh hasil evaluasi yang
lebih komprehensif.
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Berdasarkan hasil implementasi dan pengujian yang telah dilakukan, aplikasi mobile pembelajaran
Al-Qur'an Metode Yusro berbasis Android mampu mendukung proses pembelajaran secara lebih
fleksibel dan interaktif. Integrasi teknologi Android modern dengan layanan backend memungkinkan
aplikasi menyajikan materi secara dinamis, menyediakan contoh pelafalan melalui audio, serta
memfasilitasi latihan membaca menggunakan fitur perekaman suara. Dengan demikian, aplikasi yang
dikembangkan berpotensi menjadi salah satu alternatif media pembelajaran Al-Qur'an berbasis mobile
yang dapat mendukung proses belajar mandiri.

4. KESIMPULAN

Penelitian ini berhasil mengimplementasikan aplikasi mobile pembelajaran Al-Qur'an Metode
Yusro berbasis Android menggunakan Kotlin dan Jetpack Compose sebagai pengembangan dari aplikasi
Yusro berbasis web. Integrasi Firebase Authentication, REST API, dan Supabase Database berhasil
mendukung autentikasi pengguna serta penyajian materi pembelajaran secara dinamis. Selain itu,
implementasi fitur audio pembelajaran menggunakan MediaPlayer dan voice recording menggunakan
MediaRecorder mampu mendukung proses latihan membaca Al-Qur'an secara mandiri. Berdasarkan
hasil Black Box Testing, seluruh 10 skenario pengujian memperoleh tingkat keberhasilan sebesar 100%,
sehingga aplikasi dinyatakan memenuhi kebutuhan fungsional yang telah dirancang.

Meskipun aplikasi telah memenuhi tujuan penelitian, masih terdapat beberapa keterbatasan, yaitu
konten audio pembelajaran yang belum tersedia pada seluruh materi serta pengujian aplikasi yang masih
dilakukan pada satu perangkat Android. Oleh karena itu, penelitian selanjutnya dapat difokuskan pada
penyempurnaan konten audio pada seluruh materi pembelajaran, pengembangan fitur penilaian otomatis
terhadap hasil bacaan pengguna, serta pengujian kompatibilitas aplikasi pada berbagai jenis perangkat
Android untuk memperoleh evaluasi yang lebih komprehensif. Dengan pengembangan tersebut, aplikasi
diharapkan dapat memberikan pengalaman belajar Al-Qur'an yang lebih efektif serta mendukung proses
pembelajaran secara mandiri melalui perangkat mobile.
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