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LAPORAN PEKERJAAN BULAN KE-1
	Periode Bulan
	:
	Bulan Ketiga

	Tempat Pelaksanaan
	:
	Dinas Komunikasi, Informatika, Statistik dan Persandian Provinsi Banten

	Fokus Kegiatan
	:
	Penyelesaian seluruh halaman UI/UX sisi peserta magang dan perancangan seluruh halaman UI/UX sisi admin di Figma

	Status Dokumen
	:
	Selesai


A. Tujuan Kegiatan Bulanan
Kegiatan pada bulan ketiga magang (April 2026) bertujuan untuk menyelesaikan seluruh rancangan antarmuka pengguna (UI/UX) sisi peserta magang pada aplikasi Figma yang telah dimulai di bulan Maret, meliputi halaman laporan kegiatan harian, halaman status penilaian, dan halaman unduh sertifikat. Setelah seluruh halaman sisi peserta magang tuntas, mahasiswa beralih merancang seluruh halaman sisi admin, yang mencakup dasbor admin, halaman manajemen peserta magang, halaman verifikasi pendaftaran dan CV, halaman rekap dan validasi laporan kegiatan harian, halaman penilaian peserta, serta halaman penerbitan dan manajemen sertifikat. Target akhir bulan ini adalah seluruh rancangan UI/UX untuk kedua peran pengguna (peserta magang dan admin) selesai secara menyeluruh.
B. Rincian Pekerjaan Mingguan
	Minggu
	Jenis Pekerjaan
	Uraian Pelaksanaan
	Output/Capaian

	Minggu 1
	Penyelesaian UI/UX sisi peserta magang: halaman laporan harian & status penilaian di Figma
	Merancang halaman pengisian dan pengiriman laporan kegiatan harian oleh peserta magang, mencakup form isian, riwayat laporan yang telah dikirim, dan status validasi dari pembimbing lapangan. Dilanjutkan dengan halaman status penilaian yang menampilkan komponen nilai dan catatan dari pembimbing. Setiap rancangan direvisi sesuai arahan Bapak Dino Pramono.
	Rancangan halaman laporan kegiatan harian dan halaman status penilaian sisi peserta magang di Figma selesai dan disetujui.

	Minggu 2
	Penyelesaian UI/UX sisi peserta magang: halaman sertifikat & finalisasi seluruh halaman peserta
	Merancang halaman unduh sertifikat yang menampilkan pratinjau sertifikat digital beserta tombol unduh, dilanjutkan dengan review menyeluruh dan finalisasi semua halaman sisi peserta magang yang telah dirancang sejak Maret. Konsistensi komponen, warna, dan tipografi diperiksa ulang mengacu pada design system yang telah dibuat.
	Seluruh halaman sisi peserta magang di Figma selesai secara menyeluruh, konsisten, dan siap dijadikan acuan implementasi.

	Minggu 3
	Perancangan UI/UX sisi admin: dasbor, manajemen peserta, & verifikasi pendaftaran di Figma
	Merancang tampilan dasbor admin yang menampilkan ringkasan statistik (jumlah peserta aktif, laporan masuk, penilaian pending, sertifikat diterbitkan). Dilanjutkan dengan halaman manajemen peserta magang (daftar, pencarian, filter, detail peserta) dan halaman verifikasi pendaftaran serta dokumen CV yang diunggah peserta.
	Rancangan dasbor admin, halaman manajemen peserta, dan halaman verifikasi pendaftaran/CV di Figma selesai dan disetujui pembimbing lapangan.

	Minggu 4
	Perancangan UI/UX sisi admin: validasi laporan harian, penilaian, & manajemen sertifikat di Figma
	Merancang halaman rekap dan validasi laporan kegiatan harian oleh admin/pembimbing lapangan, halaman penilaian peserta magang beserta form input nilai dan catatan, serta halaman penerbitan dan manajemen sertifikat (pratinjau, terbitkan, arsip). Seluruh rancangan dikonsultasikan dengan pembimbing lapangan dan direvisi hingga disetujui.
	Seluruh halaman sisi admin di Figma selesai secara menyeluruh. Rancangan UI/UX lengkap untuk kedua peran pengguna (peserta & admin) telah tuntas.


C. Uraian Pelaksanaan Pekerjaan
Memasuki bulan ketiga magang (April 2026), mahasiswa melanjutkan perancangan antarmuka pengguna (UI/UX) di Figma yang telah dimulai pada akhir bulan Maret. Dua pekan pertama bulan April sepenuhnya difokuskan untuk menuntaskan seluruh halaman sisi peserta magang. Pada pekan pertama, mahasiswa merancang halaman pengisian dan pengiriman laporan kegiatan harian, yang menampilkan form isian aktivitas harian, daftar laporan yang sudah terkirim beserta statusnya (belum divalidasi, sudah divalidasi, atau perlu revisi), serta halaman status penilaian yang memuat komponen nilai akhir dan catatan evaluasi dari pembimbing lapangan.
Pada pekan kedua, mahasiswa merancang halaman unduh sertifikat yang memuat pratinjau sertifikat digital beserta tombol unduh dalam format PDF. Setelah halaman ini selesai, mahasiswa melakukan review menyeluruh terhadap semua halaman sisi peserta magang yang telah dirancang sejak bulan Maret, memeriksa konsistensi komponen, warna, tipografi, dan alur navigasi antar halaman mengacu pada design system yang telah dibuat sebelumnya. Beberapa penyesuaian kecil dilakukan pada tahap finalisasi ini untuk memastikan keseragaman tampilan di seluruh halaman.
Memasuki pekan ketiga, mahasiswa beralih sepenuhnya ke perancangan halaman-halaman sisi admin. Perancangan diawali dengan dasbor admin yang menampilkan informasi ringkas berupa statistik sistem secara keseluruhan, seperti jumlah peserta magang aktif, jumlah laporan harian yang masuk dan belum divalidasi, jumlah penilaian yang masih tertunda, serta jumlah sertifikat yang telah diterbitkan. Dilanjutkan dengan halaman manajemen peserta magang yang memuat tabel daftar peserta lengkap dengan fitur pencarian, filter berdasarkan status, dan akses ke halaman detail masing-masing peserta. Halaman verifikasi pendaftaran dan dokumen CV juga dirancang pada pekan ini, menampilkan tampilan dokumen yang diunggah peserta beserta tombol aksi untuk menyetujui atau menolak pendaftaran.
Pada pekan keempat, mahasiswa merancang tiga halaman sisi admin terakhir: halaman rekap dan validasi laporan kegiatan harian, halaman penilaian peserta, serta halaman penerbitan dan manajemen sertifikat. Ketiga halaman ini merupakan inti dari fungsi admin dalam sistem dan memerlukan diskusi lebih mendalam dengan pembimbing lapangan terkait alur kerja dan tampilan yang diinginkan. Setelah melalui beberapa kali revisi, seluruh rancangan disetujui oleh Bapak Dino Pramono pada akhir bulan April. Dengan demikian, pada akhir bulan ketiga ini, seluruh rancangan antarmuka pengguna (UI/UX) untuk kedua peran pengguna—peserta magang dan admin—telah berhasil diselesaikan secara menyeluruh di Figma.
D. Hasil dan Evaluasi Kegiatan Bulanan
	Aspek Evaluasi
	Uraian

	Capaian Bulanan
	Seluruh rancangan antarmuka pengguna (UI/UX) di Figma telah diselesaikan secara menyeluruh, mencakup semua halaman sisi peserta magang (login, registrasi, lupa password, dasbor, pengisian CV, laporan harian, status penilaian, unduh sertifikat) dan semua halaman sisi admin (dasbor admin, manajemen peserta, verifikasi pendaftaran/CV, rekap & validasi laporan harian, penilaian, penerbitan & manajemen sertifikat). Rancangan UI/UX lengkap kini siap dijadikan acuan visual bagi tahap implementasi menggunakan Framework Laravel.

	Kendala yang Dihadapi
	Perancangan halaman-halaman sisi admin terbukti lebih kompleks dari perkiraan karena melibatkan banyak data tabular, fitur filter dan pencarian, serta alur aksi yang beragam dalam satu halaman. Beberapa rancangan halaman admin perlu direvisi lebih dari sekali karena penyesuaian terhadap preferensi tata letak dan kemudahan penggunaan yang disampaikan pembimbing lapangan.

	Solusi/Tindak Lanjut
	Perancangan UI/UX halaman kompleks berbasis data (tabel, filter, form), desain dasbor admin, penerapan prinsip usability dan progressive disclosure, pengelolaan komponen dan varian di Figma, serta komunikasi desain iteratif dengan pemangku kepentingan.

	Kompetensi yang Dikembangkan
	Menyusun prototype interaktif di Figma dari seluruh rancangan yang telah selesai, melakukan sesi review dan presentasi rancangan UI/UX secara menyeluruh kepada pembimbing lapangan, serta mendokumentasikan seluruh hasil rancangan sebagai bahan laporan akhir PKL/Magang.



E. Catatan Pembimbing Lapangan
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