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LAPORAN PEKERJAAN BULAN KE-5
	Periode Bulan
	:
	Bulan Kelima

	Tempat Pelaksanaan
	:
	Diskominfo Provinsi Banten

	Fokus Kegiatan
	:
	Membuat desain halaman login, register, lupa password dan dashboard untuk admin

	Status Dokumen
	:
	Selesai


A. Tujuan Kegiatan Bulanan
Kegiatan pada bulan keempat bertujuan agar mahasiswa memahami dan menguasai desain UI/UX menggunakan figma.
B. Rincian Pekerjaan Mingguan
	Minggu
	Jenis Pekerjaan
	Uraian Pelaksanaan
	Output/Capaian

	Minggu 1
	Membuat desain halaman  
	Mahasiswa membuat desain halaman login, register dan lupa password untuk admin
	Mahasiswa menyelesaikan desain halaman login, register dan lupa password.

	Minggu 2
	Revisi desain haaman
	Mahasiswa merevisi desain halaman lupa password sesuai arahan pembimbing
	Mahasiswa nyelesaikan desain halaman lupa password.

	Minggu 3
	Membuat desain halaman 
	Mahasiswa membuat desain halaman dashboard untuk admin
	Mahasiswa nyelesaikan desain halaman dashboard.

	Minggu 4
	Revisi desain halaman 

	Mahasiwa merevisi desain halaman dashboard sesuai arahan pembimbing lapangan
	Mahasiswa nyelesaikan desain halaman dashboard.


C. Uraian Pelaksanaan Pekerjaan
Pada bulan keempat, kegiatan magang/PKL difokuskan pada desain UI/UX, mahasiswa mempelajari dan membuat desain UI/UX menggunakan figma. Kegiatan ini menjadi dasar penting agar mahasiswa mampu memahami dan menguasai desain UI/UX menggunakan figma.




D. Hasil dan Evaluasi Kegiatan Bulanan
	Aspek Evaluasi
	Uraian

	Capaian Bulanan
	Sedikitnya mahasiswa memahami dan menguasai desain UI/UX menggunakan figma dan mahasiswa mengetahui antara user dan admin itu beda desain.

	Kendala yang Dihadapi
	Masih ada refisi untuk desain yang dibuat oleh mahasiswa dari pembimbing lapangan.

	Solusi/Tindak Lanjut
	Mahasiswa bertanya dan terus mempelajari desain sesuai arahan pembimbing lapangan.asiswa melakukan pencatatan, bertanya kepada pembimbing lapangan.

	Kompetensi yang Dikembangkan
	Disiplin kerja, komunikasi organisasi, adaptasi lingkungan kerja, etika pemahaman desain UI/UX.



E. Catatan Pembimbing Lapangan
Catatan: ........................................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................................................



F. Lampiran Dokumentasi (Foto/Gambar/Form)
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Dokumen ini dapat disesuaikan dengan data mahasiswa, program studi, dan periode pelaksanaan PKL.
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