Laporan Kegiatan Bulanan Magang/PKL | FST-UIN SMH Banten

LAPORAN KEGIATAN BULANAN

PERIODE BULAN III
MAGANG KERJA / PRAKTIK KERJA LAPANGAN (PKL)
DI FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI
UIN SULTAN MAULANA HASANUDDIN BANTEN


	Nama Mahasiswa
	:
	Fakhori Sabiqie Iskandar

	NIM
	:
	231730048

	Program Studi
	:
	Informatika

	Fakultas/Universitas
	:
	Sains Dan teknologi

	Instansi Tempat PKL
	:
	Diskominfo provinsi banten

	Periode Pelaksanaan
	:
	9 februari 2026 s.d. 22 juni 2026

	Dosen Pembimbing
	:
	Dr. Aan Ansori, M.M., M.Kom

	Pembimbing Lapangan
	:
	Dino Pramono



Serang - Banten
2026


LAPORAN PEKERJAAN BULAN KE-3
	Periode Bulan
	:
	Bulan Ketiga

	Tempat Pelaksanaan
	:
	Dinas Komunikasi dan Informatika (Diskominfo) Provinsi Banten

	Fokus Kegiatan
	:
	Perancangan desain high-fidelity halaman login, register, dashboard pendaftar, form pendaftaran, dan dashboard admin, serta pembuatan prototype interaktif di Figma

	Status Dokumen
	:
	Dapat disesuaikan dengan tanggal, unit kerja, dan arahan pembimbing lapangan


A. Tujuan Kegiatan Bulanan
Kegiatan pada bulan ketiga bertujuan menghasilkan desain high-fidelity untuk seluruh halaman utama sistem pendaftaran magang online, baik dari sisi pendaftar maupun sisi admin, serta menyusun prototype interaktif di Figma yang dapat digunakan untuk mensimulasikan alur penggunaan sistem sebelum memasuki tahap pengembangan (coding).
B. Rincian Pekerjaan Mingguan
	Minggu
	Jenis Pekerjaan
	Uraian Pelaksanaan
	Output/Capaian

	Minggu 1
	Desain high-fidelity login, register, dashboard
	Membuat desain high-fidelity untuk halaman login, register, dan dashboard pendaftar menggunakan komponen design system yang telah dibuat sebelumnya.
	Mockup high-fidelity halaman login, register, dan dashboard pendaftar.

	Minggu 2
	Desain high-fidelity form pendaftaran
	Membuat desain high-fidelity untuk halaman form pendaftaran magang (data diri dan unggah dokumen) serta halaman riwayat status pendaftaran.
	Mockup high-fidelity form pendaftaran dan halaman status pendaftaran.

	Minggu 3
	Desain dashboard admin pengelolaan pendaftar
	Membuat desain halaman dashboard admin untuk pengelolaan data pendaftar, termasuk tabel daftar pendaftar, fitur filter, dan detail verifikasi berkas.
	Mockup high-fidelity dashboard admin pengelolaan pendaftar magang.

	Minggu 4
	Pembuatan prototype interaktif di Figma
	Membuat prototype interaktif di Figma yang menghubungkan seluruh halaman yang telah didesain, sehingga alur penggunaan sistem dapat disimulasikan.
	Prototype interaktif desain sistem pendaftaran magang online.


C. Uraian Pelaksanaan Pekerjaan
Pada bulan ketiga, kegiatan magang/PKL difokuskan pada perancangan desain high-fidelity untuk halaman-halaman utama sistem pendaftaran magang online. Mahasiswa membuat desain high-fidelity untuk halaman login, register, dan dashboard pendaftar menggunakan komponen design system yang telah disusun pada bulan sebelumnya, sehingga tampilan antarmuka konsisten di seluruh halaman.
Selanjutnya, mahasiswa membuat desain high-fidelity untuk halaman form pendaftaran magang yang mencakup pengisian data diri dan unggah dokumen, serta halaman riwayat status pendaftaran. Karena form pendaftaran memiliki banyak field sehingga tampilan terlihat penuh, form tersebut dibagi menjadi beberapa step (multi-step form) agar lebih rapi dan mudah diisi oleh pendaftar.
Pada minggu-minggu berikutnya, mahasiswa membuat desain halaman dashboard admin untuk pengelolaan data pendaftar, termasuk tabel daftar pendaftar, fitur filter, dan detail verifikasi berkas, kemudian menyusun prototype interaktif di Figma yang menghubungkan seluruh halaman yang telah didesain sehingga alur penggunaan sistem dapat disimulasikan sebelum memasuki tahap pengembangan (coding).
D. Hasil dan Evaluasi Kegiatan Bulanan
	Aspek Evaluasi
	Uraian

	Capaian Bulanan
	Mahasiswa menghasilkan desain high-fidelity untuk halaman login, register, dashboard pendaftar, form pendaftaran multi-step, halaman status pendaftaran, dan dashboard admin, serta prototype interaktif yang menghubungkan seluruh halaman tersebut di Figma.

	Kendala yang Dihadapi
	Form pendaftaran memiliki banyak field sehingga tampilan halaman terlihat penuh dan kurang nyaman dibaca apabila ditampilkan dalam satu halaman penuh.

	Solusi/Tindak Lanjut
	Mahasiswa membagi form pendaftaran menjadi beberapa step (multi-step form) agar tampilan lebih rapi, ringkas, dan mudah diisi oleh pendaftar.

	Kompetensi yang Dikembangkan
	Perancangan desain UI high-fidelity, penerapan konsistensi design system, perancangan form multi-step, serta pembuatan prototype interaktif untuk simulasi alur penggunaan sistem.



E. Catatan Pembimbing Lapangan
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Dokumen ini dapat disesuaikan dengan data mahasiswa, program studi, dan periode pelaksanaan PKL.
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