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LAPORAN PEKERJAAN BULAN KE-1
	Periode Bulan
	:
	Bulan Kedua

	Tempat Pelaksanaan
	:
	Dinas Komunikasi, Informatika, Statistik dan Persandian Provinsi Banten

	Fokus Kegiatan
	:
	Penyelesaian seluruh alur sistem (system flow) di draw.io dan memulai perancangan antarmuka pengguna (UI/UX) di Figma

	Status Dokumen
	:
	Selesai


A. Tujuan Kegiatan Bulanan
Kegiatan pada bulan kedua magang (Maret 2026) bertujuan untuk menyelesaikan seluruh perancangan alur sistem (system flow) pada aplikasi draw.io yang belum tuntas di bulan Februari, meliputi modul pencatatan dan validasi laporan kegiatan harian, modul penilaian peserta magang, modul penerbitan sertifikat, serta modul manajemen akun pengguna oleh admin. Setelah seluruh alur sistem selesai dan disetujui pembimbing lapangan, mahasiswa mulai beralih ke tahap perancangan antarmuka pengguna (UI/UX) menggunakan aplikasi Figma, dimulai dari halaman login, registrasi, dan lupa password.
B. Rincian Pekerjaan Mingguan
	Minggu
	Jenis Pekerjaan
	Uraian Pelaksanaan
	Output/Capaian

	Minggu 1
	Penyelesaian alur sistem modul laporan harian & penilaian di draw.io
	Merancang diagram alur proses pencatatan laporan kegiatan harian oleh peserta magang dan alur validasi oleh pembimbing lapangan, dilanjutkan dengan alur proses penilaian peserta magang oleh admin dan pembimbing lapangan. Draft didiskusikan dan direvisi bersama Bapak Dino Pramono.
	Diagram alur sistem modul laporan harian dan penilaian selesai dan disetujui pembimbing lapangan

	Minggu 2
	Penyelesaian alur sistem modul sertifikat & manajemen akun di draw.io
	Merancang alur proses penerbitan sertifikat secara otomatis setelah peserta menyelesaikan magang dan memenuhi syarat penilaian, serta alur manajemen akun pengguna oleh admin (tambah, ubah, nonaktifkan akun). Seluruh diagram alur sistem di draw.io dikompilasi menjadi satu dokumen lengkap.
	Seluruh alur sistem (system flow) pada draw.io selesai secara menyeluruh dan siap dijadikan acuan perancangan UI/UX di Figma.

	Minggu 3
	Mulai perancangan UI/UX di Figma: halaman autentikasi
	Memulai perancangan antarmuka pengguna di Figma. Pada minggu ini fokus pada halaman login, halaman registrasi akun peserta magang, dan halaman lupa password/reset password. Merancang komponen dasar (warna, tipografi, tombol, input field) yang akan digunakan secara konsisten di seluruh halaman sistem.
	Rancangan halaman login, registrasi, dan lupa password di Figma selesai beserta panduan komponen dasar (design system awal).

	Minggu 4
	Perancangan UI/UX halaman dasbor & profil peserta magang di Figma
	Merancang tampilan dasbor utama untuk peran peserta magang yang menampilkan status pendaftaran, rekap laporan kegiatan harian, dan notifikasi. Dilanjutkan dengan halaman profil dan pengisian CV/berkas pendaftaran. Setiap rancangan didiskusikan dengan pembimbing lapangan dan direvisi sesuai masukan.
	Rancangan halaman dasbor peserta magang, halaman profil, dan halaman pengisian CV di Figma selesai dan disetujui pembimbing lapangan.


C. Uraian Pelaksanaan Pekerjaan
Memasuki bulan kedua magang (Maret 2026), mahasiswa langsung melanjutkan pekerjaan yang menjadi target dari bulan sebelumnya, yaitu menyelesaikan seluruh perancangan alur sistem (system flow) pada draw.io. Pada pekan pertama, mahasiswa merancang alur modul pencatatan dan validasi laporan kegiatan harian serta modul penilaian. Alur laporan harian mencakup proses peserta magang mengisi dan mengirimkan laporan harian, pembimbing lapangan melakukan verifikasi, hingga laporan tersimpan dan terekap dalam sistem. Sementara alur penilaian mencakup proses admin dan pembimbing lapangan memberikan nilai kepada peserta magang berdasarkan parameter yang telah ditentukan. Setiap draft yang selesai langsung didiskusikan bersama Bapak Dino Pramono untuk mendapatkan persetujuan sebelum dilanjutkan.
Pada pekan kedua, mahasiswa menyelesaikan dua alur terakhir, yaitu modul penerbitan sertifikat dan modul manajemen akun pengguna oleh admin. Alur penerbitan sertifikat dirancang agar sertifikat dapat diterbitkan secara otomatis oleh sistem setelah peserta magang memenuhi seluruh syarat kelulusan, termasuk kelengkapan laporan harian dan nilai akhir yang memadai. Setelah seluruh modul selesai, mahasiswa mengompilasi semua diagram menjadi satu dokumen alur sistem lengkap pada draw.io, yang kemudian menjadi acuan utama bagi tahap perancangan antarmuka di Figma.
Pada pekan ketiga, mahasiswa secara resmi beralih ke tahap perancangan antarmuka pengguna (UI/UX) menggunakan aplikasi Figma. Perancangan dimulai dari halaman-halaman autentikasi, yaitu login, registrasi, dan lupa password, karena halaman-halaman ini merupakan pintu masuk utama ke dalam sistem dan menjadi dasar alur pengguna secara keseluruhan. Pada tahap ini pula mahasiswa merancang design system awal berupa panduan komponen dasar seperti palet warna, tipografi, gaya tombol, dan elemen input field yang akan digunakan secara konsisten di seluruh halaman sistem.
Pada pekan keempat, mahasiswa melanjutkan perancangan ke halaman-halaman yang digunakan oleh peserta magang, dimulai dari halaman dasbor utama dan halaman pengisian CV/berkas pendaftaran. Dasbor peserta dirancang untuk menampilkan informasi ringkas seperti status pendaftaran, rekap laporan harian yang telah dikirim, dan notifikasi terkini dari sistem. Seluruh rancangan pada pekan keempat kembali dikonsultasikan kepada pembimbing lapangan dan mengalami beberapa penyesuaian sesuai masukan yang diterima.
D. Hasil dan Evaluasi Kegiatan Bulanan
	Aspek Evaluasi
	Uraian

	Capaian Bulanan
	Seluruh diagram alur sistem (system flow) pada draw.io telah diselesaikan secara menyeluruh, mencakup semua modul: autentikasi, pendaftaran CV, laporan harian, penilaian, penerbitan sertifikat, dan manajemen akun admin. Perancangan UI/UX di Figma telah dimulai dan berhasil menyelesaikan halaman autentikasi (login, registrasi, lupa password), design system awal, halaman dasbor peserta magang, serta halaman pengisian CV.

	Kendala yang Dihadapi
	Proses transisi dari perancangan alur sistem (draw.io) ke perancangan antarmuka (Figma) memerlukan penyesuaian pola pikir, dari logika proses ke desain visual. Selain itu, beberapa keputusan desain pada Figma harus direvisi setelah diskusi dengan pembimbing lapangan karena perlu disesuaikan dengan kebiasaan pengguna di lingkungan instansi pemerintahan.

	Solusi/Tindak Lanjut
	Mahasiswa mempelajari referensi UI/UX sistem informasi pemerintahan yang sudah ada sebagai panduan gaya desain, serta membuat design system awal di Figma agar setiap revisi tidak harus dilakukan satu per satu pada seluruh halaman, melainkan cukup diperbarui di komponen dasarnya.

	Kompetensi yang Dikembangkan
	Perancangan alur sistem lanjutan di draw.io (modul laporan harian, penilaian, sertifikat, manajemen admin), penguasaan dasar Figma (komponen, frame, auto-layout), perancangan design system, serta komunikasi desain dengan pemangku kepentingan.



E. Catatan Pembimbing Lapangan
Catatan: ........................................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................................................
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F. Lampiran Dokumentasi (Foto/Gambar/Form)
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Dokumen ini dapat disesuaikan dengan data mahasiswa, program studi, dan periode pelaksanaan PKL.
image1.png




