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LAPORAN PEKERJAAN BULAN KE-1
	Periode Bulan
	:
	Bulan Ke-empat

	Tempat Pelaksanaan
	:
	Dinas Komunikasi, Informatika, Statistik dan Persandian Provinsi Banten

	Fokus Kegiatan
	:
	Finalisasi prototype interaktif UI/UX di Figma, presentasi rancangan kepada pembimbing lapangan, dan persiapan implementasi sistem menggunakan Framework Laravel

	Status Dokumen
	:
	Selesai


A. Tujuan Kegiatan Bulanan
Kegiatan pada bulan keempat magang (Mei 2026) bertujuan untuk menyusun seluruh rancangan UI/UX yang telah selesai di bulan April menjadi sebuah prototype interaktif (clickable prototype) di Figma, sehingga alur penggunaan sistem dapat disimulasikan secara nyata sebelum masuk ke tahap pengembangan. Setelah prototype selesai dan dipresentasikan kepada pembimbing lapangan, mahasiswa mulai mempersiapkan tahap implementasi sistem dengan mempelajari dan menyiapkan lingkungan pengembangan (development environment) menggunakan Framework Laravel, termasuk merancang struktur basis data (database schema) berdasarkan seluruh modul yang telah ditetapkan pada alur sistem dan rancangan UI/UX sebelumnya.
B. Rincian Pekerjaan Mingguan
	Minggu
	Jenis Pekerjaan
	Uraian Pelaksanaan
	Output/Capaian

	Minggu 1
	Penyusunan prototype interaktif sisi peserta magang di Figma
	Menghubungkan (linking) seluruh halaman sisi peserta magang yang telah dirancang—mulai dari login, registrasi, dasbor, pengisian CV, laporan harian, hingga unduh sertifikat—menjadi satu rangkaian prototype interaktif menggunakan fitur prototyping Figma agar alur navigasi dapat disimulasikan secara langsung.
	Prototype interaktif sisi peserta magang selesai dan dapat disimulasikan dari awal hingga akhir alur penggunaan.

	Minggu 2
	Penyusunan prototype interaktif sisi admin & presentasi rancangan
	Melanjutkan penyusunan prototype interaktif untuk seluruh halaman sisi admin, kemudian mempresentasikan rancangan UI/UX dan alur sistem secara menyeluruh kepada pembimbing lapangan, Bapak Dino Pramono, untuk memperoleh persetujuan akhir sebelum tahap implementasi dimulai.
	Prototype interaktif sisi admin selesai. Seluruh rancangan UI/UX dan alur sistem disetujui sebagai acuan resmi tahap implementasi.dijadikan acuan implementasi.

	Minggu 3
	Persiapan lingkungan pengembangan (development environment) Laravel
	Menyiapkan lingkungan pengembangan lokal dengan menginstal PHP, Composer, dan Framework Laravel, mempelajari struktur direktori dan arsitektur MVC pada Laravel, serta membuat proyek baru sebagai dasar pengembangan Sistem Informasi Manajemen Magang Berbasis Web.
	Lingkungan pengembangan Laravel berhasil disiapkan dan proyek dasar sistem berhasil dibuat dan dijalankan secara lokal.

	Minggu 4
	Perancangan struktur basis data (database schema) sistem
	Merancang struktur tabel basis data berdasarkan seluruh modul sistem yang telah ditetapkan, meliputi tabel pengguna, peserta magang, CV/berkas pendaftaran, laporan kegiatan harian, penilaian, dan sertifikat, beserta relasi antar tabel. Hasil rancangan didiskusikan dan direvisi bersama pembimbing lapangan.
	Rancangan struktur basis data (Entity Relationship Diagram) sistem selesai dan disetujui sebagai dasar pembuatan migrasi basis data pada Laravel di bulan berikutnya.


C. Uraian Pelaksanaan Pekerjaan
Memasuki bulan keempat magang (Mei 2026), mahasiswa melanjutkan pekerjaan dari rancangan UI/UX yang telah tuntas pada bulan April dengan menyusunnya menjadi prototype interaktif menggunakan fitur prototyping pada Figma. Pada pekan pertama, seluruh halaman sisi peserta magang dihubungkan satu sama lain, mulai dari halaman login dan registrasi, dasbor utama, pengisian CV, pengiriman laporan kegiatan harian, hingga halaman unduh sertifikat, sehingga alur penggunaan sistem oleh peserta magang dapat disimulasikan secara langsung tanpa perlu membayangkan transisi antar halaman secara terpisah.
Pada pekan kedua, mahasiswa melanjutkan penyusunan prototype interaktif untuk seluruh halaman sisi admin, mencakup dasbor admin, manajemen peserta, verifikasi pendaftaran, validasi laporan harian, penilaian, hingga manajemen sertifikat. Setelah kedua prototype (peserta magang dan admin) selesai disusun, mahasiswa mempresentasikan keseluruhan rancangan UI/UX dan alur sistem kepada pembimbing lapangan, Bapak Dino Pramono, secara langsung melalui simulasi prototype. Presentasi ini bertujuan untuk memperoleh persetujuan akhir atas seluruh rancangan sebelum memasuki tahap implementasi (coding) sistem.
Pada pekan ketiga, setelah memperoleh persetujuan, mahasiswa mulai beralih fokus pada tahap persiapan implementasi sistem. Kegiatan diawali dengan menyiapkan lingkungan pengembangan (development environment) di komputer kerja, meliputi instalasi PHP, Composer, dan Framework Laravel sebagai kerangka kerja utama pengembangan sistem. Mahasiswa juga mempelajari kembali arsitektur Model-View-Controller (MVC) pada Laravel serta struktur direktori proyek agar dapat segera memulai pengembangan secara terstruktur sesuai praktik terbaik (best practice) pengembangan aplikasi web.
Pada pekan keempat, mahasiswa merancang struktur basis data (database schema) sistem berdasarkan seluruh modul yang telah ditetapkan pada tahap perancangan alur sistem dan UI/UX sebelumnya. Rancangan basis data mencakup tabel pengguna (admin dan peserta magang), tabel data peserta dan berkas CV, tabel laporan kegiatan harian, tabel penilaian, serta tabel sertifikat, beserta relasi antar tabel yang menggambarkan keterkaitan data secara menyeluruh. Hasil rancangan ini didiskusikan dengan pembimbing lapangan dan disetujui sebagai dasar pembuatan migrasi basis data (database migration) pada Laravel di bulan berikutnya.
D. Hasil dan Evaluasi Kegiatan Bulanan
	Aspek Evaluasi
	Uraian

	Capaian Bulanan
	Mahasiswa berhasil menyusun prototype interaktif untuk seluruh halaman sisi peserta magang dan admin di Figma, memperoleh persetujuan akhir atas rancangan UI/UX dan alur sistem dari pembimbing lapangan, menyiapkan lingkungan pengembangan Laravel, serta menyelesaikan rancangan struktur basis data (database schema) sistem sebagai dasar tahap implementasi.

	Kendala yang Dihadapi
	Penyusunan prototype interaktif memerlukan ketelitian ekstra dalam menghubungkan setiap elemen antarmuka agar simulasi alur berjalan sesuai logika sistem yang sebenarnya. Selain itu, mahasiswa membutuhkan waktu adaptasi tambahan dalam mempelajari arsitektur dan konvensi penulisan kode pada Framework Laravel yang belum pernah digunakan secara mendalam sebelumnya.

	Solusi/Tindak Lanjut
	Mahasiswa mempelajari dokumentasi resmi Laravel dan sumber referensi pembelajaran daring secara mandiri di luar jam kerja, melakukan uji coba (trial and error) pembuatan proyek dasar secara bertahap, serta berdiskusi secara rutin dengan pembimbing lapangan terkait rancangan struktur basis data agar sesuai dengan kebutuhan seluruh modul sistem.

	Kompetensi yang Dikembangkan
	Penyusunan prototype interaktif (interactive prototyping) di Figma, presentasi dan komunikasi rancangan kepada pemangku kepentingan, instalasi dan konfigurasi lingkungan pengembangan Laravel, pemahaman arsitektur MVC, serta perancangan struktur basis data relasional (Entity Relationship Diagram).



E. Catatan Pembimbing Lapangan
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Dokumen ini dapat disesuaikan dengan data mahasiswa, program studi, dan periode pelaksanaan PKL.
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