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KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT karena atas rahmat dan
karunia-Nya, penulis dapat menyelesaikan laporan individu KUKERTA yang
berjudul “Sosialisasi Perancangan Prototipe UI/UX Aplikasi Pengelolaan dan
Analisis Data Statistik Sektoral kepada Pegawai Dinas Komunikasi dan
Informatika Kota Tangerang Selatan” dengan baik.

Laporan ini disusun sebagai bentuk pertanggungjawaban atas pelaksanaan
kegiatan KUKERTA yang dilakukan melalui sosialisasi perancangan prototipe
UI/UX aplikasi pengelolaan dan analisis data statistik sektoral kepada pegawai
Dinas Komunikasi dan Informatika (Diskominfo) Kota Tangerang Selatan.
Kegiatan ini diharapkan dapat membantu peserta memahami manfaat, alur
penggunaan, serta penerapan prototipe aplikasi yang telah dikembangkan sesuai
kebutuhan pengguna.

Penulis mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah
memberikan bantuan, arahan, dan dukungan selama kegiatan berlangsung hingga
penyusunan laporan ini, terutama kepada:

1. Bapak Ahmad Tabrani, M.T.I.

2. Bapak Ibnu Mas’ud, S.Kom., M.Kom.

3. Ibu Sri Widiastuti, S.Sos.

4. Dinas Komunikasi dan Informatika Kota Tangerang Selatan

5. Semua pihak yang telah membantu pelaksanaan kegiatan KUKERTA.

Penulis menyadari bahwa laporan ini masih memiliki kekurangan. Oleh
karena itu, kritik dan saran yang membangun sangat diharapkan agar laporan ini
dapat menjadi lebih baik. Semoga laporan ini dapat memberikan manfaat bagi

pembaca dan pihak-pihak yang membutuhkan.

Kota Tangerang Selatan, 25 Juni 2026

Muhamad Riza Rahmatullah
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kuliah Kerja Nyata (KUKERTA) merupakan salah satu kegiatan akademik
yang bertujuan untuk memberikan pengalaman kepada mahasiswa dalam
menerapkan pengetahuan dan keterampilan yang dimiliki melalui kegiatan yang
bermanfaat bagi lingkungan sekitar. Dalam pelaksanaannya, kegiatan KUKERTA
dapat dilakukan melalui kegiatan sosialisasi, pendampingan, edukasi, maupun

pengenalan suatu program kepada sasaran tertentu.

Pada Program Studi Informatika, kegiatan KUKERTA dapat diarahkan pada
penerapan teknologi informasi yang sesuai dengan kebutuhan pengguna. Salah
satu bentuk kegiatan yang dapat dilakukan adalah sosialisasi project, program,
atau aplikasi yang dikembangkan oleh mahasiswa kepada sasaran kegiatan.
Melalui kegiatan ini, mahasiswa tidak hanya membuat luaran berbasis teknologi,
tetapi juga menjelaskan cara penggunaan, manfaat, dan alur kerja luaran tersebut

kepada calon pengguna.

Berdasarkan hal tersebut, laporan ini disusun untuk mendeskripsikan
pelaksanaan kegiatan sosialisasi perancangan prototipe UI/UX aplikasi
pengelolaan dan analisis data statistik sektoral kepada pegawai Diskominfo Kota
Tangerang Selatan. Kegiatan ini dilaksanakan agar peserta dapat memahami
fungsi, manfaat, serta cara penggunaan project yang telah dibuat, sehingga

prototipe aplikasi tersebut dapat digunakan secara lebih tepat dan efektif.



1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah dalam laporan ini adalah sebagai berikut:

1. Bagaimana pelaksanaan kegiatan sosialisasi perancangan prototipe UI/UX
aplikasi pengelolaan dan analisis data statistik sektoral kepada pegawai
Diskominfo Kota Tangerang Selatan?

2. Apa saja materi yang disampaikan dalam kegiatan sosialisasi tersebut?

3. Bagaimana hasil dan dokumentasi dari pelaksanaan kegiatan sosialisasi?

1.3 Tujuan Kegiatan

Tujuan dari kegiatan ini adalah sebagai berikut:

1. Menjelaskan pelaksanaan kegiatan sosialisasi perancangan prototipe UI/UX
aplikasi pengelolaan dan analisis data statistik sektoral kepada pegawai
Diskominfo Kota Tangerang Selatan.

2. Memberikan pemahaman kepada peserta mengenai manfaat dan cara
penggunaan prototipe aplikasi yang disosialisasikan.

3. Mendokumentasikan hasil pelaksanaan kegiatan sosialisasi sebagai bentuk

laporan kegiatan KUKERTA.

1.4 Manfaat Kegiatan

Kegiatan ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi mahasiswa,
peserta, dan Program Studi Informatika. Bagi mahasiswa, kegiatan ini menjadi
sarana untuk melatth kemampuan komunikasi, penyampaian materi, dan
penerapan hasil prototipe aplikasi kepada pengguna. Bagi peserta, kegiatan ini
dapat membantu memahami cara penggunaan prototipe aplikasi yang
disosialisasikan. Bagi Program Studi Informatika, kegiatan ini dapat menjadi
dokumentasi kegiatan mahasiswa dalam menerapkan ilmu teknologi informasi

secara langsung.



BAB 11

GAMBARAN UMUM KEGIATAN DAN SASARAN

2.1 Gambaran Umum Prototipe Aplikasi

Project yang disosialisasikan dalam kegiatan ini adalah Prototipe UI/UX
Aplikasi Pengelolaan dan Analisis Data Statistik Sektoral Berbasis Mobile.
Prototipe ini dirancang untuk merespons kendala teknis dalam penyajian data
yang sebelumnya dikelola menggunakan dokumen lembar kerja (spreadsheet)
yang sangat padat. Prototipe ini ditujukan agar pegawai Diskominfo Kota
Tangerang Selatan dapat dengan mudah memvisualisasikan, membaca, dan
mengakses data-data penting, seperti data Kategori Rencana Aksi Daerah (RAD)
terkait Sistem Pemerintahan Berbasis Elektronik (SPBE), secara praktis melalui

layar ponsel cerdas (smartphone).

2.2 Kebutuhan Pengguna

Kebutuhan pengguna yang menjadi dasar pentingnya kegiatan sosialisasi ini
adalah tingginya mobilitas pegawai serta pegawai dinas yang sering bertugas di
lapangan atau di luar kantor. Pengguna membutuhkan sebuah platform yang
intuitif dan antarmuka yang ramah pengguna (user-friendly) untuk mengakses
data statistik tanpa harus kesulitan menavigasi baris dan kolom yang rumit pada
spreadsheet. Oleh karena itu, sosialisasi ini diperlukan agar pengguna memahami

alur logika (user flow) dan cara kerja antarmuka aplikasi mobile yang diusulkan.

2.3 Sasaran Kegiatan

Sasaran utama dari kegiatan sosialisasi ini adalah pegawai Diskominfo Kota
Tangerang Selatan yang berkaitan langsung dengan pengelolaan tata kelola data

pemerintahan.



Tabel 1. Sasaran Kegiatan Sosialisasi

No Sasaran

Keterangan

Statistisi Muda
1 Diskominfo Kota

Tangerang Selatan

Ibu Sri Widiastuti, S.Sos. (pembimbing

lapangan magang)

Dua Pegawai Diskominfo

Kota Tangerang Selatan

Staf atau pegawai Diskominfo Kota
Tangerang Selatan yang bertugas dalam
rekapitulasi SPBE (Sistem Pemerintahan
Berbasis Elektronik)

Dua Mahasiswi Program
3 Studi Informatika UIN
SMH Banten

Rekan magang yang satu bidang dengan

penulis

Sumber: Data diolah oleh penulis, 2026



BAB III

METODE PELAKSANAAN KEGIATAN

3.1 Waktu dan Tempat Pelaksanaan

Kegiatan sosialisasi dilaksanakan pada hari Kamis, 18 Juni 2026, bertempat
di Ruang Rapat Lantai 3A Gedung 1 Pusat Pemerintahan Kota Tangerang Selatan.
Kegiatan ini dilakukan secara luring (tatap muka langsung) dengan sasaran
peserta dari kalangan pegawai Dinas Komunikasi dan Informatika Kota

Tangerang Selatan.

3.2 Peserta Kegiatan

Peserta kegiatan berjumlah 5 (lima) orang, yang terdiri dari pembimbing
lapangan (Ibu Sri Widiastuti, S.Sos.), 2 (dua) orang perwakilan pegawai Dinas
Komunikasi dan Informatika Kota Tangerang Selatan, serta 2 (dua) orang
mahasiswi Program Studi Informatika UIN SMH Banten yang juga merupakan

rekan magang yang satu bidang dengan penulis.

3.3 Bentuk Kegiatan

Bentuk kegiatan yang dilaksanakan adalah sosialisasi dan demonstrasi
penggunaan High-Fidelity Prototype Aplikasi Pengelolaan Data Statistik Sektoral.
Kegiatan dilakukan melalui pemaparan materi presentasi, penjelasan struktur
navigasi, praktik demonstrasi interaktif menggunakan perangkat lunak Figma, sesi

diskusi atau tanya jawab, serta diakhiri dengan dokumentasi kegiatan.



3.4 Materi Sosialisasi

Materi yang disampaikan dalam kegiatan sosialisasi meliputi:

1. Latar belakang singkat mengenai urgensi peralihan visualisasi data dari
format spreadsheet ke platform aplikasi berbasis mobile.

2. Demonstrasi fitur antarmuka interaktif pada Figma, meliputi simulasi
halaman beranda, menu navigasi, dan tampilan tabel visual data Kategori

RAD SPBE.

3.5 Tahapan Pelaksanaan

Tahapan pelaksanaan kegiatan terdiri dari:

1. Persiapan kegiatan, meliputi penyusunan bahan presentasi, pengecekan
tautan prototipe Figma, dan persiapan perangkat dokumentasi.

2. Pelaksanaan kegiatan, meliputi pembukaan, penyampaian materi latar
belakang proyek, demonstrasi antarmuka, dan sesi tanya jawab interaktif.

3. Tanya Jawab dan Evaluasi singkat, meliputi tanggapan dan masukan
terhadap desain dan kendala penulis saat mendesain dari pembimbing
lapangan, serta tanya jawab dari salah satu pegawai selaku sasaran
sosialisasi.

4. Dokumentasi kegiatan, meliputi pengambilan foto bersama di ruang rapat

serta pelaporan.

Tabel 2. Jadwal Kegiatan Sosialisasi

No Waktu/Tanggal Kegiatan Keterangan
Kamis, 18 Juni Menyiapkan ruang dan peralatan
| 2026 Persiapan Kegiatan untuk melaksanakan sosialisasi

(11.45 - 12.15 Sosialisasi KUKERTA ~ KUKERTA sekaligus menunggu
WIB) pergiliran penulis.




No Waktu/Tanggal

Kegiatan Keterangan

Kamis, 18 Juni

) 2026

(12.15 - 12.20)

Pengenalan maksud dan tujuan
Pembukaan dan o
pelaksanaan sosialisasi

engantar kegiatan
peng 8 KUKERTA.

Kamis, 18 Juni

3 2026

(12.20 - 12.35)

Penyampaian materi & Pemaparan simulasi antarmuka

demonstrasi prototipe  (mockup) Figma secara langsung.

Kamis, 18 Juni

4 2026

(12.35 - 12.45)

. ~ Diskusi mengenai masukan desain
Tanya jawab, evaluasi, ) o )
dari pegawai, diakhiri dengan sesi

dan penutup _

foto dokumentasi.

Sumber: Data diolah oleh penulis, 2026



BAB IV

HASIL DAN DOKUMENTASI KEGIATAN

4.1 Deskripsi Pelaksanaan Sosialisasi

Kegiatan sosialisasi diawali pada pukul 11.45 WIB yang didahului oleh dua
rekan penulis yang melaksanakan sosialisasi project mereka terlebih dahulu. Saat
dua  rekan  tersebut  melaksanakan  sosialisasi,  penulis  berperan
mendokumentasikan sosialisasi mereka. Pada pukul 12.15 WIB, peran tersebut
dilakukan bergantian, sehingga dua mahasiswi tersebut mendokumentasikan
sosialisasi penulis yang diawali dengan pembukaan dan pengenalan tujuan
kegiatan KUKERTA kepada para pegawai. Setelah itu, penulis memaparkan
materi mengenai latar belakang perancangan prototipe aplikasi, yaitu sebagai
solusi untuk mempermudah pembacaan data spreadsheet Sistem Pemerintahan
Berbasis Elektronik (SPBE) melalui perangkat mobile. Kegiatan dilanjutkan
dengan demonstrasi langsung secara interaktif menggunakan perangkat lunak
Figma. Penulis menunjukkan alur navigasi dari halaman beranda hingga halaman
visualisasi data Kategori Rencana Aksi Daerah (RAD). Setelah demonstrasi
selesai, penulis membuka sesi tanya jawab interaktif untuk mendengarkan
masukan dari pegawai selaku calon pengguna. Kegiatan kemudian diakhiri pada

pukul 12.45 WIB dengan penutupan dan sesi foto bersama.

4.2 Hasil Kegiatan

Hasil yang diperoleh dari kegiatan sosialisasi ini menunjukkan respons yang
positif. Menurut pembimbing lapangan, proyek yang penulis buat bisa diterima
dengan baik dengan catatan dapat dipertanggungjawabkan secara akademik.
Kelima peserta yang hadir dapat memahami dengan baik bagaimana aplikasi

berbasis mobile dapat menyederhanakan penyajian data instansi yang kompleks.



Tabel 3. Hasil Pelaksanaan Kegiatan

No Aspek Hasil/Keterangan

Peserta memahami fungsi utama prototipe
1 Pemahaman peserta aplikasi dan mengenali alur navigasi (user flow)

yang telah dirancang.

Terdapat tanggapan positif terkait inisiatif
2 Tanggapan peserta perancangan, serta masukan yang membangun

mengenai desain yang penulis buat.

Telah terkumpul bukti kegiatan berupa daftar
3 Dokumentasi hadir 5 orang peserta, dan foto bersama di lokasi

kegiatan.

Sumber: Data diolah oleh penulis, 2026

4.3 Kendala dan Solusi

Selama pelaksanaan kegiatan, proses demonstrasi prototipe yang interaktif
menggunakan Figma sangat bergantung pada stabilitas koneksi internet dan listrik

untuk mengoperasikan proyektor sebagai alat presentasi di ruang rapat.

Sebagai langkah antisipasi, penulis telah menyiapkan ponsel untuk
menambatkan Aotspot portabel dengan operator seluler dan tersedia paket internet
sebagai alat pengganti koneksi internet jika listrik padam, juga sudah menyiapkan
link prototipe yang dapat diakses di masing-masing peserta, sehingga materi tetap
dapat tersampaikan dengan lancar meskipun demonstrasi hanya dapat dilihat

dengan laptop atau ponsel peserta.

4.4 Dokumentasi Kegiatan

Dokumentasi kegiatan digunakan sebagai bukti bahwa kegiatan sosialisasi
telah dilaksanakan. Dokumentasi berupa foto kegiatan terlampir pada bagian

bawah laporan ini.



Gambar 1. Dokumentasi Kegiatan Gambar 2. Penyampaian Materi
Sosialisasi Sosialisasi

Sumber: Dokumentasi Penulis, 2026 Sumber: Dokumentasi Penulis, 2026
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BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan pelaksanaan kegiatan sosialisasi Prototipe UI/UX Aplikasi
Pengelolaan dan Analisis Data Statistik Sektoral, dapat disimpulkan bahwa
kegiatan berjalan dengan lancar dan sesuai dengan tujuan KUKERTA. Para
pegawai Dinas Komunikasi dan Informatika Kota Tangerang Selatan selaku
peserta telah memperoleh penjelasan komprehensif mengenai fungsi, manfaat, dan
alur penggunaan aplikasi berbasis mobile untuk visualisasi data SPBE. Hasil
evaluasi dan masukan dari peserta juga telah diterima dengan baik, serta
dokumentasi kegiatan telah disusun secara lengkap sebagai bukti pelaksanaan

tanggung jawab akademik.

5.2 Saran

Beberapa saran yang dapat diberikan berdasarkan pelaksanaan kegiatan ini

adalah:

1. Bagi Mahasiswa Selanjutnya
Disarankan untuk mematangkan luaran proyek sejak jauh hari, sehingga
materi aplikasi yang disosialisasikan dapat dipresentasikan dengan lebih
maksimal dan tepat sasaran.

2. Bagi Instansi
Diharapkan gagasan antarmuka visual yang disosialisasikan ini dapat
dipertimbangkan menjadi referensi berharga bagi instansi jika di masa

depan akan dilakukan pengembangan aplikasi (development) secara nyata.

11



3. Bagi Program Studi
Diharapkan dapat terus mendukung dan memperbanyak program
KUKERTA berbasis penyelesaian masalah teknologi di instansi
pemerintahan, sehingga mahasiswa dapat berkontribusi langsung pada

penerapan tata kelola berbasis elektronik.

12



Lampiran 1. Dokumentasi Kegiatan Sosialisasi

LAMPIRAN

No.

Objek Foto

Keterangan

Gambar 3. Dokumentasi
Saat Mempersiapkan
Materi yang Akan
Disampaikan

Sumber: Dokumentasi
Penulis, 2026

Gambar 4. Dokumentasi
Saat Penulis
Menyampaikan
Sosialisasi Proyek yang
Sudah Penulis
Persiapkan Sebelumnya

Sumber: Dokumentasi
Penulis, 2026

13




Gambar 5. Dokumentasi
Setelah Penyampaian
Sosialisasi

Sumber: Dokumentasi
Penulis, 2026
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Gambar 6. Sasaran
Peserta dalam
Penyampaian Sosialisasi
Proyek Penulis

Sumber: Dokumentasi
Penulis, 2026
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Lampiran 2. Daftar Hadir Peserta

Tabel 4. Tabel Daftar Hadir Peserta

No. Nama Peserta

Keterangan

1. | Sri Widiastuti, S.Sos.

Statistisi Muda atau Pembimbing
Lapangan PKL

2. | Sunardi

Pegawai Diskominfo Kota

Tangerang Selatan

3. | M. Ricko

Pegawai Diskominfo Kota

Tangerang Selatan

4. | Putri Yanti

Rekan Magang yang Satu Bidang

dengan Penulis

5. | Siska

Rekan Magang yang Satu Bidang

dengan Penulis

Sumber: Data direkap oleh penulis, 2026
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Lampiran 3. Materi Sosialisasi

o=

-

=" 0IsKOMINFO KOTA TANGSEL

SELAMAT DATANG!

bagian Login
Sumber: Dokumentasi penulis, 2026
s
[EREE ====1
12'..“ 8,550 4,250
l:_.-l "::-.. i —

Gambar 7. High-Fidelity Prototype,
bagian Dashboard
Sumber: Dokumentasi penulis, 2026

-

=" oisxommFo KOTA TANGSEL

LUPA PASSWORD

Kembali ke login

|

R L D P o]

Gambar 6. High-Fidelity Prototype,
bagian Lupa Password
Sumber: Dokumentasi penulis, 2026

+

DATA OPD Adwis Loocouv

[ Q cori ]
|-

No. NamaOPD Email Dinas

1 Bapenda @opd.go.id

2 Damkar @opd.go.id
»—— S——

‘ 3 Kesbangpol  @opd.go.id

4 Perkimta @opd.go.id

Kec. Setu @opd.go.id

6 Kec.Pamulang @opd.go.id

o

N o Q B =2
Gambar 8. High-Fidelity Prototype,
bagian Data OPD
Sumber: Dokumentasi penulis, 2026

Gambar 7. Beberapa Slide Saat Kegiatan Sosialisasi
Sumber: Dikutip dari Laporan Hasil Magang oleh Penulis, 2026



Nomor Telepon/Ponsel

Nama Kepala OPD
Status \

N ad Q B =
Gambar 9. High-Fidelity Prototype,

bagian Tambah OPD
Sumber: Dokumentasi penulis, 2026

®c
Admin

LoGouT

Monitoring OPD
- #

Nama OPD Jumiah Data

Dinkop UKM 150
I DKP3 750
Dispora 20

Dispar 220

I gl =)
E2 ygtunyy

aAf Q B 2

Gambar 11. High-Fidelity Prototype,
bagian Monitoring OPD halaman 2
Sumber: Dokumentasi penulis, 2026

Monitoring OPD

"

Nama OPD Jumilah Data

Dindikbud 280
Diskominfo 270
. ;mk—ar— B 390
Disnak;r— o _26: .
Iagl®]

na Q B a2
Gambar 10. High-Fidelity Prototype,

bagian Monitoring OPD halaman 1
Sumber: Dokumentasi penulis, 2026

1 Bapenda 2025
2 Damkar 2025
3 Kesbangpol 2025
4 Perkimta 2025
5 Kec.Sew 2025
. eeals - —

| 6 Kec.Pamuiang 2025 _

A & J B =2
Gambar 12. High-Fidelity Prototype,
bagian Data Statistik
Sumber: Dokumentasi penulis, 2026

Gambar 8. Beberapa Slide Saat Kegiatan Sosialisasi
Sumber: Dikutip dari Laporan Hasil Magang oleh Penulis, 2026
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Gambar 13. High-Fidelity Prototype,

bagian Laporan

Sumber: Dokumentasi penulis, 2026

Gambar 14. High-Fidelity Prototype,

No. Nama Email

t 1 Budi Santoso budi@examg

2_ Sri Wa_hy\; 3 :ah_yu;@dlsl-

3 Ahmad Hidayat ahmad@exan

4 Sunardi sunardi@di;I;

J g_ i Sl'ské e siska@uinku

l _6— - Putri Yanti ;yéu:nk;y
w

i "‘“"W qm‘ \

A A J4 QP =

bagian Manajemen Pengguna

Sumber: Dokumentasi penulis, 2026

Gambar 9. Beberapa Slide Saat Kegiatan Sosialisasi
Sumber: Dikutip dari Laporan Hasil Magang oleh Penulis, 2026

18



Lampiran 4. Petunjuk Mendemonstrasikan Prototipe Aplikasi Berbasis

Mobile

Petunjuk Cara Mendemonstrasikan Prototipe
Aplikasi Pengelolaan dan Analisis Data Statistik
Sektoral Berbasis Mobile

A. Ikhtisar
Prototipe ini dibuat sebagai syarat untuk memenuhi proyek yang bisa disosialisasikan
kepada sasaran di tempat mahasiswa melaksanakan program magang. Karena bersifat
prototipe, maka hasil akhir dari demonstrasi ini jauh dari yang diharapkan. Maka
dengan ini mohon maklum dikarenakan keterbatasan kemampuan atau pengetahuan
yang dibuat oleh desainer.

B. Cara Mendemonstrasikan (bisa di komputer//aptop atau ponsel)

1. Untuk mengakses demonstrasi prototipe Aplikasi Pengelolaan dan Analisis
Data Statistik Sektoral Berbasis Mobile, buka link https://bit.ly/Prototipe-
Mobile-Diskominfo melalui ponsel ataupun komputer desktop. Untuk
pengalaman lebih baik, disarankan menggunakan komputer desktop agar dapat
mudah mengedit kembali jika ada yang perlu diubah.

2. Klik panah segitiga di sebelah kanan berdekatan dengan tombol “Share” atau
dengan Ctrl+Alt+Enter, maka akan masuk mode Present. Untuk memulai
demonstrasi, wajib login terlebih dahulu atau buat akun Figma jika belum
memiliki akun. Jika tidak berkenan untuk membuat akun atau login, dapat
dilihat demonstrasi yang akan dipresentasikan saat sesi sidang berlangsung.

o
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3. Setelah masuk mode Present, maka akan diawali dengan halaman Login dan
akan tampak seperti di bawah ini.
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SELAMAT DATANG!

4. Di halaman Login, dapat mengklik Lupa Password atau Login. Berikut
tampilan pada halaman Lupa Password jika mengklik Lupa Password pada
halaman login.

l SELAMAT DATANG!

[

Lwpa Posswora

5. Pada halaman Lupa Password, dapat mengklik Kembali ke Login atau Kirim.
6. Setelah kembali ke halaman Login, klik Login untuk memasuki halaman

Dashboard.
7. Pada halaman Dashboard, tabel dan grafik yang muncul dapat disimulasikan

saat scrolling ke samping kanan atau ke bawah dan sebaliknya.

20



B i il

P

Tabel Rekapitulasi

Tabel Rekapitulasi

Distribusi Data OPD

. Klik ikon gedung bertingkat untuk memasuki halaman Data OPD dan akan

menampilkan tabel data OPD.

. Pada halaman Data OPD, dapat disimulasikan saat scroll tabel tersebut ke
samping kanan dan sebaliknya, tetapi tidak dapat menekan tombol Edit, Hapus,
dan Detail karena tidak ada interaksi apapun.

3 Kesbangpol @opd.goid
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10. Klik ikon tiga batang bertingkat untuk memasuki halaman Data OPD dan akan
menampilkan tabel monitoring OPD.

11. Pada halaman Data OPD, dapat mensimulasikan tabel tersebut untuk di-scroll
ke samping kanan dan sebaliknya, serta dapat mengklik Selanjutnya untuk
melihat data lainnya.

12. Klik ikon kaca pembesar untuk memasuki halaman Data Statistik dan akan
menampilkan tabel data statistik serta tampilan untuk mengunggah data.

13. Pada halaman Data Statistik, dapat mensimulasikan tabel tersebut untuk di-
scroll ke samping kanan dan sebaliknya, tetapi tidak dapat menginput atau
mengunggah data, juga tidak dapat menghapus data.
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14. Klik ikon lembar dokumen untuk memasuki halaman Laporan dan akan
menampilkan grafik Tren Laporan dan tabel data OPD.

15. Pada halaman Laporan, dapat mensimulasikan grafik dan tabel tersebut untuk
di-scroll ke samping kanan dan sebaliknya, tetapi tidak dapat memilih tahun dan
memilih OPD, juga tidak dapat memilih Expor (Ekspor) PDF dan Expor
(Ekspor) Excel karena tidak ada interaksi apapun.

16. Klik ikon orang untuk memasuki halaman Manajemen Pengguna dan akan
menampilkan nama-nama pengguna.

17. Pada halaman Manajemen Pengguna, dapat mensimulasikan tabel tersebut
untuk di-scroll ke samping kanan dan sebaliknya, tetapi tidak dapat menambah,
mencari, mengedit, dan menghapus pengguna karena tidak ada interaksi
apapun.
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18. Klik LOGOUT untuk kembali ke halaman Login (tombol Admin tidak ada
interaksi apapun).

SELAMAT DATANG!

LOGIN

C. Penutup
Demikian petunjuk ini dibuat. Harap maklum jika ada beberapa kesalahan kata atau

kalimat yang membuat kekeliruan saat membaca petunjuk ini. Dengan dibuatnya
petunjuk ini diharapkan dapat memahami cara demonstrasi prototipe yang dibuat.

24



