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LAPORAN PEKERJAAN BULAN KE-2
	Periode Bulan
	:
	Bulan Kedua

	Tempat Pelaksanaan
	:
	Dinas Komunikasi dan Informatika (Diskominfo) Provinsi Banten

	Fokus Kegiatan
	:
	Penyelesaian flowchart sistem secara end-to-end, presentasi dan persetujuan flowchart, serta tahap awal perancangan desain UI/UX (wireframe dan design system) menggunakan Figma

	Status Dokumen
	:
	Dapat disesuaikan dengan tanggal, unit kerja, dan arahan pembimbing lapangan


A. Tujuan Kegiatan Bulanan
Kegiatan pada bulan kedua bertujuan menyelesaikan perancangan flowchart sistem pendaftaran magang online secara end-to-end hingga memperoleh persetujuan pembimbing lapangan, serta memulai tahap perancangan desain antarmuka (UI/UX) menggunakan Figma sebagai dasar pengembangan tampilan sistem pada tahap berikutnya.
B. Rincian Pekerjaan Mingguan
	Minggu
	Jenis Pekerjaan
	Uraian Pelaksanaan
	Output/Capaian

	Minggu 1
	Penyelesaian flowchart sistem end-to-end
	Menggabungkan flowchart sisi pendaftar dan sisi admin menjadi satu flowchart sistem secara end-to-end, serta menambahkan alur autentikasi (login dan register).
	Flowchart sistem pendaftaran magang online versi lengkap.

	Minggu 2
	Presentasi dan review flowchart
	Melakukan presentasi dan review flowchart yang telah dibuat kepada pembimbing lapangan untuk mendapatkan masukan dan persetujuan sebelum lanjut ke tahap desain.
	Flowchart final yang telah disetujui pembimbing lapangan.

	Minggu 3
	Riset desain dan wireframe (UI/UX)
	Mulai masuk tahap desain UI/UX menggunakan Figma, dimulai dengan riset referensi desain dan pembuatan wireframe low-fidelity untuk halaman utama dan form pendaftaran.
	Wireframe low-fidelity halaman landing page dan form pendaftaran.

	Minggu 4
	Pembuatan design system di Figma
	Membuat design system di Figma (warna, tipografi, komponen button, dan input field) yang akan digunakan secara konsisten di seluruh halaman website pendaftaran magang.
	Design system / UI kit dasar di Figma.


C. Uraian Pelaksanaan Pekerjaan
Pada bulan kedua, kegiatan magang/PKL difokuskan pada penyelesaian flowchart sistem pendaftaran magang online secara menyeluruh. Mahasiswa menggabungkan flowchart sisi pendaftar dan sisi admin menjadi satu alur sistem end-to-end, serta menambahkan alur autentikasi berupa login dan register. Flowchart yang telah disusun kemudian dipresentasikan kepada pembimbing lapangan untuk memperoleh masukan dan persetujuan sebelum dilanjutkan ke tahap desain.
Setelah flowchart disetujui, mahasiswa mulai masuk ke tahap perancangan desain antarmuka (UI/UX) menggunakan Figma. Tahap ini dimulai dengan riset referensi desain serta pembuatan wireframe low-fidelity untuk halaman utama (landing page) dan form pendaftaran, sebagai gambaran awal struktur dan tata letak halaman sebelum masuk ke desain visual yang lebih detail.
Pada minggu terakhir bulan kedua, mahasiswa menyusun design system (UI kit) di Figma yang meliputi penentuan warna, tipografi, serta komponen seperti button dan input field. Design system ini disusun agar tampilan website pendaftaran magang online konsisten di seluruh halaman pada tahap desain high-fidelity selanjutnya.
D. Hasil dan Evaluasi Kegiatan Bulanan
	Aspek Evaluasi
	Uraian

	Capaian Bulanan
	Mahasiswa menghasilkan flowchart sistem pendaftaran magang online versi lengkap (end-to-end) yang telah disetujui pembimbing lapangan, serta wireframe low-fidelity dan design system dasar di Figma sebagai fondasi tahap desain UI/UX selanjutnya.

	Kendala yang Dihadapi
	Terdapat beberapa kondisi pada alur notifikasi status pendaftaran yang masih perlu direvisi setelah review flowchart oleh pembimbing lapangan. Selain itu, mahasiswa belum menentukan gaya visual yang sesuai dengan identitas instansi pada saat memulai tahap desain UI/UX.

	Solusi/Tindak Lanjut
	Mahasiswa memperbaiki flowchart sesuai masukan pembimbing lapangan dan melakukan konfirmasi ulang hingga disetujui, serta mempelajari panduan identitas visual Diskominfo Provinsi Banten sebagai acuan dalam menentukan gaya desain.

	Kompetensi yang Dikembangkan
	Penyusunan flowchart sistem end-to-end, kemampuan presentasi dan komunikasi hasil kerja, dasar perancangan UI/UX (wireframing) menggunakan Figma, serta penyusunan design system/UI kit.



E. Catatan Pembimbing Lapangan
Catatan: ........................................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................................................



F. Lampiran Dokumentasi (Foto/Gambar/Form)
 [image: ][image: ][image: ]
Dokumen ini dapat disesuaikan dengan data mahasiswa, program studi, dan periode pelaksanaan PKL.
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