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LAPORAN PEKERJAAN BULAN KE-4
	Periode Bulan
	:
	Bulan Keempat

	Tempat Pelaksanaan
	:
	Dinas Komunikasi dan Informatika (Diskominfo) Provinsi Banten

	Fokus Kegiatan
	:
	Revisi dan persetujuan desain final Figma, penyusunan dokumentasi desain, serta tahap awal pengembangan (coding) meliputi setup project dan pembuatan halaman frontend

	Status Dokumen
	:
	Dapat disesuaikan dengan tanggal, unit kerja, dan arahan pembimbing lapangan


A. Tujuan Kegiatan Bulanan
Kegiatan pada bulan keempat bertujuan menyelesaikan tahap desain melalui presentasi, revisi, dan persetujuan desain final, menyusun dokumentasi desain sebagai acuan pengembangan, serta memulai tahap pengembangan (coding) dengan menyiapkan environment proyek dan mengembangkan halaman frontend dasar sesuai desain yang telah disetujui.
B. Rincian Pekerjaan Mingguan
	Minggu
	Jenis Pekerjaan
	Uraian Pelaksanaan
	Output/Capaian

	Minggu 1
	Presentasi, revisi, dan persetujuan desain final
	Melakukan presentasi desain Figma kepada pembimbing lapangan, mengumpulkan masukan terkait tampilan dan kemudahan penggunaan (usability), kemudian melakukan revisi desain.
	Desain final Figma yang telah direvisi dan disetujui pembimbing lapangan.

	Minggu 2
	Penyusunan dokumentasi desain
	Menyusun dokumentasi desain berupa style guide, spesifikasi komponen, dan asset yang akan digunakan sebagai acuan pada tahap pengembangan (coding).
	Dokumentasi desain dan asset siap pakai untuk tahap development.

	Minggu 3
	Setup project dan environment development
	Memulai tahap pengembangan (coding) dengan melakukan setup project, instalasi environment pengembangan, dan penentuan struktur folder serta teknologi yang digunakan.
	Struktur project dan environment development yang siap digunakan.

	Minggu 4
	Pengembangan frontend landing page, login, register
	Mengembangkan halaman frontend untuk landing page, login, dan register sesuai dengan desain Figma yang telah dibuat sebelumnya.
	Halaman landing page, login, dan register (frontend).


C. Uraian Pelaksanaan Pekerjaan
Pada bulan keempat, kegiatan magang/PKL diawali dengan presentasi desain Figma yang telah dibuat kepada pembimbing lapangan untuk memperoleh masukan terkait tampilan dan kemudahan penggunaan (usability). Berdasarkan masukan tersebut, mahasiswa melakukan revisi dengan menyederhanakan layout dan navigasi pada beberapa halaman yang dianggap rumit, hingga desain final disetujui oleh pembimbing lapangan.
Setelah desain disetujui, mahasiswa menyusun dokumentasi desain berupa style guide, spesifikasi komponen, dan asset yang akan digunakan sebagai acuan pada tahap pengembangan (coding), sehingga proses development dapat berjalan konsisten dengan desain yang telah dibuat.
Pada minggu-minggu berikutnya, mahasiswa memulai tahap pengembangan (coding) dengan melakukan setup project, instalasi environment pengembangan, dan penentuan struktur folder serta teknologi yang digunakan. Selanjutnya, mahasiswa mengembangkan halaman frontend untuk landing page, login, dan register sesuai dengan desain Figma yang telah dibuat sebelumnya.
D. Hasil dan Evaluasi Kegiatan Bulanan
	Aspek Evaluasi
	Uraian

	Capaian Bulanan
	Mahasiswa memperoleh desain final Figma yang telah disetujui pembimbing lapangan, dokumentasi desain (style guide dan asset) siap pakai, environment development yang telah disiapkan, serta halaman frontend landing page, login, dan register yang telah dikembangkan.

	Kendala yang Dihadapi
	Terdapat masukan dari pembimbing lapangan untuk menyederhanakan beberapa tampilan desain agar lebih mudah dipahami pengguna, sehingga memerlukan revisi pada tahap akhir desain sebelum masuk ke pengembangan.

	Solusi/Tindak Lanjut
	Mahasiswa menyederhanakan layout dan navigasi pada beberapa halaman yang dianggap rumit sesuai masukan pembimbing lapangan, hingga desain final disetujui dan siap dijadikan acuan pengembangan.

	Kompetensi yang Dikembangkan
	Kemampuan menerima dan menindaklanjuti masukan desain (design review), penyusunan dokumentasi teknis (style guide), setup environment development, serta dasar pengembangan frontend sesuai desain yang telah dibuat.



E. Catatan Pembimbing Lapangan
Catatan: ........................................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................................................
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F. Lampiran Dokumentasi (Foto/Gambar/Form)
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Dokumen ini dapat disesuaikan dengan data mahasiswa, program studi, dan periode pelaksanaan PKL.
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